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Estrutura do Manual

Este manual está dividido em três partes.

Parte 1 é destinada a principiantes que têm pouca experiência em computadores ou em sistemas técnicos idênticos. O utilizador poderá fazer as tarefas passo a passo através dos processos de escrever, editar, guardar e apagar texto, recuperar uma data, hora ou o nível da bateria – tudo em texto simples e com exemplos. A utilização do leitor MP3 será também explicado para que o utilizador principiante possa ouvir o manual do Pronto.  

Parte 2 dá-lhe uma introdução sobre a instalação do Microsoft ActiveSync, necessário à transferência de dados do seu computador.

Parte 3 é destinada a utilizadores que já são familiares com as funções básicas do Pronto e querem aprender mais sobre outras funções. Este é o manual real com uma estrutura sistemática descrevendo-se a si próprio, a sua utilização geral e aplicações e funções mais específicas nos capítulos individuais (edição de texto, agenda, lista de contactos, ficheiros, leitor MP3, calculadora, dados sincronizados com um PC, etc.).

O apêndice contem notas e dicas gerais, e uma secção de referência com uma lista de teclas de atalho básicos que podem ser utilizados para verificar funções familiares.
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C1. Gestão das Baterias
O Pronto é conhecido por ter autonomia superior a 20 horas. As baterias são de Litium não tendo efeito de memória. No entanto, com a finalidade de se prolongar ao máximo a vida útil das mesmas, é aconselhável utilizar o Pronto ao máximo até descarregar as baterias. O tempo de carregamento total das baterias é de 4 horas. Pode utilizar o Pronto, normalmente, durante o carregamento das baterias.

A tensão critica das baterias é de 3,6 Volts, aproximadamente. Quando atingido, é emitido um sinal sonoro que indica que as baterias estão descarregadas e a linha Braille mostra a mensagem «Battery low». Guarde rapidamente os dados e carregue as baterias do Pronto. Note que um toque sobre a tecla S3 permite-lhe obter o estado das baterias.

O Pronto só deve ser carregado através do carregador de origem. A utilização de qualquer outro carregador poderá estragar o equipamento. Se uma das baterias necessitar de ser substituída, a intervenção deverá ser efectuada por um técnico especializado da Ataraxia.

A Ataraxia é a única empresa em Portugal, com departamento técnico especializado formado e treinado para lhe dar a assistência técnica que os seus equipamentos merecem em menos de 72 horas, sem necessidade de recurso ao fabricante.

C2. Cuidados e Manutenção
Deverá guardar o equipamento em local próprio e seco.

Limpe o equipamento unicamente com um pano adequado e seco. Não utilize nenhum produto de limpeza ou detergentes. Proteja o equipamento de grandes fontes de calor, por exemplo, evite a exposição prolongada aos raios solares nas horas de maior calor, não coloque o equipamento sobre um aquecimento, etc…

A caixa metálica do Pronto é construída em magnésio conferindo-lhe uma leveza e robustez como nenhum outro equipamento no mercado. No entanto, aconselhamos a evitar ao máximo os embates.

C3. Os Acessórios
O Pronto é acompanhado pelos seguintes acessórios:

3. Uma bolsa de pele de elevada qualidade, para o transporte. A bolsa pode ser fixada ao cinto ou a tiracolo. A parte superior da bolsa pode ser facilmente aberta ou fechada com fita velcro, para que aceda facilmente ao Pronto. A bolsa possui duas aberturas à frente para aceder ao Joystick e à tecla para gravação de Voz, e cinco aberturas a trás para que aceda a todas as ligações que o Pronto lhe possibilita.

4. A bolsa é especialmente concebida para garantir a total segurança do seu Pronto, impossibilitando que se danifique se cair ao chão.

5. Um adaptador de tensão, para carregar as baterias.

6. Um CD-Rom que contém o programa Microsoft ActiveSync. Pode ser usado no Windows 95 SE, WindowsME, Windows 2000 e Windows XP.

7. Um cabo USB para ligar o Pronto ao PC.

8. Um cabo Série / PS2.

9. Uma Compact Flash de 128MB. O cartão Compact Flash encontra-se inserido no Pronto. Poderá utilizar cartões Compact Flash com memória superior a 128MB (por exemplo de 1GB).
C4. Como Começar
Retire o equipamento da caixa e verifique se todos os acessórios estão presentes e em bom estado dentro da embalagem. 

Leia atentamente este manual antes da primeira utilização.

As baterias do Pronto vêm carregadas de fábrica, mas a autonomia da primeira utilização não será muito longa. Deverá recarregar completamente o Pronto da primeira vez mantendo-o a carregar por um período de seis horas consecutivas.

O ligar e o desligar são conseguidos premindo simultaneamente os botões S1 e S4. A descrição das teclas encontra-se na secção 2 deste manual.

Parte I - Introdução – Primeiros Passos 

Parabéns pelo seu novo Computador Braille Portátil!

O Pronto será o seu fiel companheiro nas mais variadas situações da vida diária. Se pretende registar um memorando, ler ou escrever, ouvir a sua música preferida, etc – O Pronto estará sempre consigo.

Graças à mais avançada tecnologia o Pronto é o mais pequeno, o mais autónomo e o mais intuitivo dos computadores Braille portáteis. O Pronto inclui simultaneamente Braille e síntese de voz.

O Pronto oferece todas as suas funções num sistema que pesa apenas 450 gr e do mesmo tamanho de um livro de bolso.

A Ataraxia espera que o Pronto lhe proporcione satisfação e sucesso!

Os capítulos que se seguem irão ajudá-lo a tornar-se familiar com o Pronto. Se tiver dúvidas ou se surgir algum problema, por favor, contacte a Ataraxia.

Voltando ao PRONTO.

Os seus dedos devem estar em cima dos oito botões quadrados na parte superior, em que os dedos mindinhos devem estar nos botões B7 e B8, e os polegares devem estar nos botões rectangulares abaixo da linha Braille, B0 e B9. Por baixo da palma da mão tem a linha Braille. Na parte frontal a meio do Pronto tem o Joystick, que pode ser movimentado para cima e para baixo, para a direita e para a esquerda, e pode ser pressionado para dentro. 

Para a direita e para a esquerda das teclas dos polegares (B0 e B9) tem dois pequenos botões circulares, chamados teclas de Sistema. Eles têm várias funções que iremos descrever abaixo.

Para iniciar o PRONTO pela primeira vez ou depois de uma descarga total da bateria, pressione as duas teclas de sistema de fora (S1+S4) simultaneamente por cerca de 3 segundos. 

Nota: Quando o PRONTO está ligado e as teclas de sistema S1 e S4 são pressionadas durante cerca de 10 segundos, o PRONTO será completamente desligado. Não quer fazer isto a menos que o Pronto tenha bloqueado ou não queira utilizar o Pronto mais de três semanas.

Irá ouvir um sinal ascendente. (Se a seguir a este sinal ouvir outro com um timbre alto e outro baixo, o PRONTO será automaticamente desligado por bateria baixa. Deverá carregar primeiro a bateria, lingando o cabo ao PRONTO. Depois pressione as duas teclas de sistema [S1+S4] outra vez.

Depois de cerca de 30 segundos ouvirá a mensagem “Pronto disponível, Pronto menu" e lê na linha Braille “ME Edição de Texto".

Pressione a tecla B9 (tecla do polegar esquerdo) e um novo documento sera aberto, na linha Braille apenas o cursor está visível. Por favor escreva uma pequena frase no seu Computador Braille.

Se desejar corrigir o que escreveu, apague simplesmente os caracteres que estão atrás, pressionando a tecla (a tecla sob o dedo mindinho esquerdo). Para apagar outro caracter na frase seleccione o caracter na linha Braille com a tecla B7. 

Existem vários formas para posicionar o cursor:

1. Mova o joystick com o polegar na direcção respectiva da posição desejada.

 2. Pressione a respectiva tecla de posicionamento do caracter na linha Braille. 

Na linha Braille, a posição do cursor é agora visualizada através dos pontos 7 e 8.

O novo texto é sempre colocado na posição do cursor, por isso tenha a certeza que o cursor está na posição correcta. 

Deseja ler a primeira frase outra vez? Vá para o princípio do texto pressionando as teclas Braille B1, B2, B3 e B9. Para ler a primeira frase, pressione as teclas Braille B3, B6, B9 e B0. Para ler a frase seguinte pressione as teclas B6, B9 e B0. Para ler a frase anterior, pressione B3, B9 e B0. 

Quando estiver a ler, os primeiros 18 caracteres do texto são visualizados na linha Braille. Pode ver o restante texto com a ajuda das teclas de comando – três pequenos botões circulares do lado direito e esquerdo da linha Braille (ao todo seis). Pressionando o botão central direito (C5) irá ver os próximos 18 caracteres do texto e pressionando o botão central esquerdo (C2) irá para os 18 caracteres anteriores. 

O tempo passou e quer saber agora que horas são. Pressione brevemente a tecla de sistema mais à direita (S4) e será dita a hora. Pressione brevemente duas vezes e será dita a data. Se pressionar esta tecla longamente ouvirá um sinal baixo e o PRONTO será alterado para o modo stand-by. Mesmo quando o PRONTO está em suspensão pode ouvir a hora e a data pressionando a tecla S4 brevemente.

Como é que tira o Pronto do modo de suspensão e volta ao seu documento? Pressione a tecla de sistema mais à direita (S1) durante alguns segundos. Se não pressionar o tempo suficiente, o Pronto continuará suspenso e será dita a temperatura. Pressione a tecla S1 duas vezes brevemente e será dita a pressão de ar. Apenas pressionando a tecla S1 o tempo suficiente é o Pronto será retirado do modo de suspensão e retornará ao texto no seu Editor.

Se o  PRONTO estiver a falar ou muito alto ou muito baixo, pode ajustar o volume através da pressão da tecla S4 e uma das teclas Braille. Se quiser definir o volume para um valor médio pressione a tecla Braille B4 e a tecla S4. O volume máximo é definido através tecla Braille B8 e a tecla S4. A voz pode ser ligada e desligada através da pressão das teclas S4 e B7. O volume pode ser ajustado quando a voz está ligada ou desligada com a tecla S4 e qualquer um das teclas Braille.  

Pressione a tecla S4 conjuntamente com as teclas B3 e B7 para seleccionar valores baixos e S4 com B6 e B8 para seleccionar valores mais altos.

Como guarda texto e abre um novo documento ou outro ficheiro?

Os ficheiros de ajuda do PRONTO apresentam-se de forma automática na Ajuda Rápida e mais detalhada na Ajuda Longa. A Ajuda Rápida dá-lhe informação sobre os elementos sublinhados num menu ou diálogo. Para mais informações detalhadas sobre os elementos e suas funções, abra a Ajuda Longa pressionando as teclas Braille do sinal de interrogação com a tecla B9. A Ajuda Longa poderá ser lida agora e pode mover o texto na Linha Braille com as teclas C5 e C2. Se a ajuda fôr para ser lida outra vez, vá para baixo com o joystick até ao botão “OK” e volta para o texto de ajuda. Pressione a tecla B9 para fechar a Ajuda Longa e voltará para o elemento sublinhado anterior.  

Para guardar documentos:

1. Abra o menu de comando pressionando a tecla S3 uma vez brevemente ou em alternativa pressione as teclas B3B5B9 (todos os menus de comando podem ser chamados através das teclas B3B5B9). (Nota: pressionar a tecla S3 brevemente uma vez mais fechará o menu.)

2. Assim acede ao menu Ficheiro. Com o Joystick pode ir acima e abaixo e percorre os outros itens mas ficaremos então no menu Ficheiro. 

3. Mova o Joystick para a esquerda para abrir o menu Ficheiro com mais opções. 

4. Mova o Joystick para baixo até ao item “Guardar Como” e pressione a tecla B9 (se outro item foi seleccionado por engano pressione o comando geral para cancelar B7B8B9B0 e comece de novo).

5. No campo “Nome” escreva “Teste”. Finalmente pressione a tecla B9 para guardar o ficheiro. 

Agora pode abrir outro ficheiro ou um novo documento. Pressione as teclas de atalho B3B5B9 novamente ou pressione a tecla S3 brevemente. Assim acede ao menu “Ficheiro” outra vez -  mova o Joystick para a direita para abri-lo (se seleccionou outro item por engano, mova o Joistick para a esquerda para fechá-lo). 

Agora mova o Joystick para baixo até “Abrir” e pressione a tecla B9. Está agora no topo da lista de ficheiros e pode usar o Joystick para procurar abaixo. Aqui irá encontrar o ficheiro de teste guardado recentemente, tal como o manual do Pronto.

Para abrir um destes ficheiros, vá com Joystick até ele e pressione a tecla B9. 

Aprendemos agora a guardar textos e a abrir textos disponíveis; pode abrir agora um novo documento em branco. 

Proceda da seguinte forma:
1. Chame o menu de comandos com as teclas de atalhos B3B5B9 ou pressionando a tecla S3 uma vez brevemente.  

2. Acede ao menu “Ficheiro”. O joystick pode ser movido cima ou baixo para aceder a outros itens mas ficaremos no “Ficheiro”. 

3. Mova o joystick para a direita para abrir este menu e aceder a outros itens; 

4. Mova o joystick para baixo até “Novo” e pressione a tecla B9 (se outro item  é seleccionado por engano, pressione a tecla S3 uma vez brevemente ou utilize o comando geral para cancelar (teclas B7B8B9 e comebce de novo). 

5. Este accede ao campo “Nome” – o nome sugerido “Documento” pode ser confirmado pressionando a tecla B9. 

6. O novo documento será aberto e o cursor irá para o princípio da linha Braille. 

O nosso documento aberto previamente continua aberto, contudo podemo-nos mover entre eles pressionando as teclas B3B6B8B9.

Agora vamos apagar o nosso primeiro documento. Para isso deixamos o Editor de Texto e aprendamos mais sobre os Ficheiros. 

1. Pressione a tecla de sistema S3 por aproximadamente 3 segundos.  

2. Ouviremos “Pronto menu > Editor de Texto”, e “M e Editor de Texto e+B9B7B8” aparecerá na Linha Braille. Se a tecla S3 foi pressionada brevemente o menu de comandos será aberto; se isso acontecer, feche-o com o comando de sair B9B7B8 e tente novamente. 

3. Vá para baixo com o joystick até “Ficheiros” e pressione a tecla B9.

4. Este abre uma lista de pastas e ficheiros idêntica ao Explorador do Windows. 

5. Vá para cima ou para baixo com o joystick até “Storage Card” e mova o joystick para a direita para abrir a pasta. Assim acede à pasta “Edit” que contem os seus documentos guardados (para seleccionar outra pasta, mova o joystick para cima ou para baixo até à pasta “Edit”).

6. Abra a pasta “Edit” movendo o joystick para a direita e entra na lista de ficheiros de textos. 

7. Mova o joystick para cima ou para baixo até o ficheiro “Teste”. 

8. Chame o menu de comandos com a tecla S3 ou com as teclas B3B5B9.

9. Este abre o primeiro item do menu “Ficheiro” – mova o joystick para a direita e aceda ao submenu.  

10. Assim acede a “Novo documento” – mova o joystick para cima ou para baixo até “Apagar”. 

11. Pressione a tecla B9 para confirmar “Apagar” e uma questão de segurança aparecerá. 

12. Mova o Joystick para cima ou para baixo para seleccionar “Sim” e pressione a tecla B9.  

13. Assim apagará o ficheiro “Teste” do storage card. Voltará à lista de ficheiros onde outros ficheiros podem ser apagados ou abertos. 

Contudo o ficheiro que foi apagado do storage card pode encontrá-lo na RAM interna do Pronto, isto é, pode voltar a ser mostrado na linha Braille no Editor de Texto e pode ser guardado com outro nome.

Para apagar um ficheiro da RAM deverá estar fechado no Editor de Texto. Entre no Editor de Texto pressionando longamente a tecla S1 ou vá até ao menu do Pronto e seleccione Editor de Texto. 

Depois proceda da seguinte forma: 

1. Pressione a tecla S3 brevemente para abrir o menu de comandos e entrará no menu “Ficheiro”

2. Mova o joystick para a direita e depois para baixo até “fechar” e depois pressione a tecla B9

3. Agora estaremos noutro ficheiro que esteja aberto ou num documento em branco. 

O “Handbook” e os seus capítulos podem ser abertos rapidamente no Pronto, no menu da entrada “Ajuda”. O ficheiro pode ser mostrado no Editor de Texto, isto é, quando um capítulo do manual é seleccionado será aberto no Editor de Texto. 

Para seleccionar e abrir um capítulo do Manual, proceda da seguinte forma: 

1. Abra o menu do Pronto pressionando de forma longa a tecla S3. 

 2. Mova o joystick para cima ou para baixo para aceder às restantes entradas. 

3. Quando estiver sob o menu “Ajuda” pressione a tecla B9 ou o joystick para a direita. 4. Um submenu sera aberto com outras entradas. 

5. Mova o joystick para cima ou para baixo até à entrada “Handbook” pressione a tecla B9 ou mova o joystick para a direita. 

6. Os capítulos individuais do Handbook serão ouvidos. Mova o joystick para cima e para baixo para o capítulo desejado e abra-o com a tecla B9. 

Finalmente, vamos ouvir um pouco de música e aprender a usar o leitor MP3 ao mesmo tempo. 

1. Abra o menu do PRONTO pressionando a tecla de sistema S3 por alguns segundos. 2. Está dentro do menu do Pronto. Mova o Joystick para cima ou para baixo para aceder a outros itens de menu. 

3. Quando encontrar o item do menu “Leitor do MP3” pressione a tecla B9. 

4. O leitor mp3 irá anunciar que a lista está vazia ou dirá o nome do último mp3 ouvido. Para ouvir um novo ficheiro mp3 pressione S3 brevemente para aceder ao menu de comandos. 

5. Fique na primeira entrada “Ficheiro”, mova o Joystick para a direita e confirme o item “abrir” pressionando a tecla B9. 

6. Uma lista de ficheiros e pastas sera agora aberta, idêntica ao editor de texto. 

7. Mova o joystick para cima ou para baixo até ao “Storage card”, e depois mova o joystick para a direita para aceder aos vários níveis das subpastas. Mova o joystick para cima ou para baixo até à directoria “Música” e abra-a movendo o joystick para a direita uma vez mais. 

8. A directoria “Música” lista os ficheiros individuais mp3. Para seleccionar um deles vá com o joystick até ele e pressione a tecla B9.  

9. A lista será encerrada e a música começará a tocar. 

10. O nome do ficheiro será mostrado na linha Braille. Os primeiros três elementos Braille mostram a percentagem, quanto da música é que já foi tocada. 

11. Poderá parar a música pressionando uma vez a tecla B9. 

12. Durante a música poderá andar para trás com a tecla B2 e para a frente com a tecla B5. 

13. Para parar a música pressione a tecla B0. 

14. O volume do leitor mp3 pode ser ajustado pressionando a tecla de sistema S4 com qualquer tecla Braille (B1 a B8). 

15. Para sair do leitor de mp3 pressione uma das teclas de sistema S1, S2 ou S3 e o leitor ficará a correr com outras aplicações abertas. S4 encerrará o leitor mp3. 

A música poderá continuar a tocar com o Editor de Texto a funcionar.

Recapitulando: S1 abre o Editor de Texto, S3 o menu do Pronto e S4 põe-no em modo de stand-by.

Como posso desligar o Pronto?

Pressionando a tecla S4 por uns segundos e o Pronto fica em modo standby.

Se se esqueceu de desligar o Pronto, não tem que se preocupar com a bateria. A função de desligar automático está definida para que o Pronto se desligue automaticamente ao fim de 10 minutos de não utilização, ou quando nenhum ficheiro mp3 está a ser tocado. 

PRONTO continua apto para gravar um memorando, dizer-lhe a data e a hora, informá-lo do estado da bateria ou chamar uma marcação. 

Se o Pronto não reinicia depois de pressionar as teclas S1, S2 ou S3 por uns segundos, e não lhe diz a hora depois de pressionar a tecla S4 brevemente. Pronto foi desligado completamente ou foi forçado a entrar no modo standby porque a bateria necessita de ser carregada urgentemente. Neste estado, os dados não guardados permanecerão poucas horas; o Pronto deverá ser carregado logo que possível. Depois de ligado à corrente, o Pronto pode ser retirado do modo standby forçado da forma usual pressionando as teclas S1, S2 ou S3 por uns segundos.  

PRONTO é um equipamento Windows CE por isso não deverá ser desligado completamente. Se o equipamento fôr desligado poderá perder dados importantes. O sinal de desligar por completo é dado por dois tons e a linha Braille dá-lhe a informação “OFF”. 

Parte II – Instalação do Software

Para sincronizar dados com um PC necessita instalar o programa Microsoft ActiveSync do CD-ROM fornecido. Pode ser usado com o Windows 98 SE, Windows ME, Windows 2000 e Windows XP.

Ponha o CD na Drive do CD do seu computador e inicie o ficheiro "setup.exe".

Siga as instruções que aparecem no ecrã.

Quando a instalação estiver terminada, irá encontrar o item "PRONTO" na directoria “menu Iniciar/Programas”. Aqui também encontrará entradas para o manual e definições etc.

Para mais informações na sincronização de dados entre o Pronto e o PC veja o capítulo mais à frente no manual.

Conteúdo do CD:

Na instalação do programa, encontrará também o manual e a introdução ao PRONTO em formato mp3. (Pasta: pro_LNG/1031/manual.rtf)

Os vários programas adicionais e os respectivos drivers podem ser encontrados na directoria “Pronto > Ferramentas”. O conversor “ActiveSync para série” pode ser instalado no seu PC com o ficheiro “as2com.exe”. Os drivers da linha Braille para o JAWS podem ser encontrados na directoria “JFW”. “BAUM Talks Braille Interface” e o seu manual de instruções podem ser encontrados na directoria “TBI”.

Para qualquer instalação subsequente do sistema operativo do PRONTO e do próprio PRONTO, os ficheiros apropriados podem ser encontrados num arquivo Zip na directoria “Prontosoft”.

Parte III - Manual

1. Introdução ao Pronto

Parabéns pelo seu novo Computador Braille Portátil!

O Pronto será o seu fiel companheiro nas mais variadas situações da vida diária. Se pretende registar um memorando, ler ou escrever, ouvir a sua música preferida, etc – O Pronto estará sempre consigo.

Graças à mais avançada tecnologia o Pronto é o mais pequeno, o mais autónomo e o mais intuitivo dos computadores Braille portáteis. O Pronto inclui simultaneamente Braille e síntese de voz.

O Pronto oferece todas as suas funções num sistema que pesa apenas 450 gr e do mesmo tamanho de um livro de bolso.

A Ataraxia espera que o Pronto lhe proporcione satisfação e sucesso!

Os capítulos que se seguem irão ajudá-lo a tornar-se familiar com o Pronto. Se tiver dúvidas ou se surgir algum problema, por favor, contacte a Ataraxia.

2. Descrição das Teclas
8.1. O Teclado Braille (B)

No topo do Pronto encontra oito teclas quadradas e espalmadas, ergonomicamente colocadas que perfazem o teclado Braille. As teclas do teclado Braille estão numeradas de B1 a B8. Nomeadamente, da esquerda para a direita: B7, B3, B2, B1, B4, B5, B6, B8. 

O altifalante é redondo e sobressai no painel frontal do Pronto. Pode encontrá-lo entre a tecla Braille B1 e B4.

As combinações são representadas da seguinte forma: B18 corresponde à tecla 1 e 8 pressionadas simultaneamente.

Na parte inferior do Pronto, sob o polegar esquerdo, está a tecla de «Função» assinalada por B9 e sob o polegar direito está a tecla «espaço» assinalada por B0.

As regras de escrita das teclas são as mesmas que para o teclado Braille. Assim, B0(9)15 representa a pressão sobre as teclas «Espaço» + «Função» + Teclado Braille 1 e Teclado Braille 5. Note que as teclas entre parêntesis são opcionais e podem ser pressionadas ou não.

8.2. As Teclas de Sistema (S)

As Teclas de Sistema (par de teclas redondas, de ambos os lados da tecla de função e de espaço): numeradas da esquerda para a direita de S1 a S4. Nomeadamente, S1 e S2 à esquerda S3 e S4 à dirieta.

Estas teclas são similares às que se encontram em todas as PalmTops dos nossos dias. O Pronto é em tudo, no seu funcionamento, uma PalmTop adaptada.

Entre estas teclas e o teclado Braille encontra a linha Braille de 18 caracteres.

8.3. Tecla de Gravação (GRAV)

A tecla de Gravação localiza-se por baixo da Tecla de Sistema S2 (lado esquerdo do Pronto). Esta tecla serve unicamente à gestão do dictafone, ou gravador digital de voz.

8.4. Teclas de Comando

Teclas de comando (de ambos os lados da linha Braille – assemelham-se a uma célula braille para mais facilmente recordar os comandos): numeradas do lado superior esquerdo para o lado inferior direito de C1 a C6. Nomeadamente, C1, C2, C3 do lado esquerdo e C4, C5, C6 do lado direito. 

Estas teclas podem ser combinadas: C13 representa as teclas C1 e C3 pressionadas simultaneamente.

8.5. Teclas de Posicionamento (P)

Teclas de posicionamento (por cima de cada célula Braille): numeradas da esquerda para a direita de P1 a P18.

8.6. JoyStick

O JoyStick permite Navegar por todas as aplicações e menus do Pronto. Pode mover-se para cima=J1, para a esquerda=J2, para baixo=J3, para a direita=J4 e para dentro=J5.

8.7. Teclas Externas

Se ligar um teclado de PC ao Pronto, pela porta série, pode não só escrever como realizar todas as funções de controlo de menus e de opções do Pronto. Denominar-se-á as teclas do teclado do PC por teclas externas.

Teclas externas: as correspondências sobre o teclado QWERTY externo são pré-fixados por «PC». Por exemplo PC «F1» representa a tecla «F1» do teclado.
8.8. Teclas de Reset

Para reiniciar o Pronto, sem ter que desligar e ligar novamente, pressione C1+C4+B3+B6 até ouvir uma melodia.

Para desligar totalmente o Pronto pressione S1+S4.

3. As Ligações
O Pronto possui, na parte de trás, mesmo por baixo do altifalante, a antena para o Bluetooth. No lado direito encontra um orifício de cerca de 5 cm destinado aos cartões Compact Flash. Nestes cartões, pode guardar textos ou ficheiros de música em MP3 para serem usados noutros sistemas que leiam cartões Compact Flash.

Para remover o cartão Compact Flash coloque a unha na saliência exterior do cartão e puxe-o na sua direcção. Quando inserir novamente o cartão certifique-se que está colocado correctamente, empurrando-o para dentro, de forma suave. 

Ainda no lado direito, mesmo no final do Pronto, encontra um pequeno buraco redondo para ligar a ficha para o adaptador de carregamento de baterias.

No lado esquerdo da antena Bluetooth encontra a saída de Auscultadores Stéreo, seguidamente duas pequenas portas Infravermelhos. Por fim, encontra a Porta Série/PS2 (para teclado) que pode ser ligado com o cabo simples ou o cabo em «Y».

Resumidamente apresentamos as ligações da esquerda para a direita (com a traseira do Pronto virada para si):

· Porta Série/PS2 (para teclado) pode ser ligado com o cabo simples ou com o cabo em  «Y».
· Infravermelhos.

· Porta mini-USB.
· Saída de Auscultadores Stereo.
· Bluetooth.
· Ligação para cartões de memória Compact Flash.
· Ficha para o adaptador de carregamento de baterias.

4. Utilização Funções de Base
4.1 As Teclas do Sistema
Estas teclas são utilizadas para aceder rapidamente às funções mais usuais do Pronto. Pode, inclusivamente, usá-las para ligar e desligar o Pronto. Podem também ser utilizadas para alternar entre as diferentes aplicações e obter informações sobre o sistema, como por exemplo, o nível das baterias, a temperatura, as horas, etc…

4.1.1. Pressão Longa
S1: Acesso ao editor de texto.

S2: Calendário/Agenda.

S3: Menu principal.

S4: Actividade suspensa, o sistema continua a consumir energia.

S1+S4: Ligar/Desligar – os dados não guardados são perdidos.

4.1.2. Pressão Curta

Os números entre parêntesis correspondem ao número de curtas pressões a efectuar para iniciar a função. 

S1: (1) Temperatura, (2) Pressão atmosférica, (3) Altímetro

S2: (1) Lembretes
S3: (1) Menu dos comandos, (2) Estado da bateria, (3) Bússola

S4: (1) Hora, (2) Data

4.1.3. Pressão Curta Associada a uma Tecla Braille

Pode controlar o volume de voz com a combinação das teclas Braille com a tecla S4. As teclas Braille aumentam o som da esquerda para a direita. Assim, S4+B7 coloca o volume em 0, S4+B2: Volume em 2, até S4+B8 Volume máximo.

4.1.4. A versão do Software

O Pronto anuncia a versão do software, pressionando a combinação B90123678 (as 2 teclas dos polegares + V maiúsculo com o ponto 8).

O Pronto anuncia 3 informações sobre da versão: A versão do software, o sistema operativo e a versão do PIC. Estas informações não estão disponíveis na linha Braille. Estas informações podem ser encontradas no ficheiro “VersionInfo.txt” da pasta principal do Pronto.

5. Utilização Funções de Base

5.1. Menus
Os menus são listas de funções e possuem um nome único. Para uma utilização muito fácil e intuitiva, é possível percorrer a lista dos menus de diferentes formas e validá-las segundo a opção desejada com a ajuda do joystick e pressionando para dentro, tecla J5, ou entrar directamente com a combinação de teclas de atalho correspondentes.

A maioria dos menus do Pronto são circulares. Assim, logo que a última opção seja ultrapassada, a primeira opção está de novo presente.

5.1.1. Apresentação dos Menus

· Os menus são apresentados do seguinte modo, na linha Braille:

· M: “Atalho” “Nome” “Tipo”

· M – significa que estamos presentes uma função do menu.

· Atalho – é a letra de acesso directo à função, para uma chamada rápida a partir das teclas de função.

· Nome – é o nome da função.
· Tipo – designa a natureza da função. O Tipo de função pode tomar os seguintes valores:

· Submenu: “>”

· Diálogo: “...“ 

· Aplicação: Não definido

· Comando: Não definido

Os menus são apresentados da seguinte forma através da síntese vocal:

· Quando a navegação se encontra no menu, somente o nome do comando que segue o atalho é anunciado.

· Assim que entrar no menu, a voz anuncia o nome do menu, seguido do primeiro comando disponível e para finalizar, o atalho (se disponível).

5.1.2. Utilização dos Menus
Próxima função

Tecla Braille - B(90)6

Tecla de navegação - C3

Joystick - J-baixo

Teclado PC - Seta para baixo
Função anterior
Tecla Braille - B(90)3

Tecla de navegação - C1
Joystick - J-cima
Teclado PC - Seta para cima

Função actual

Tecla Braille - B(90)36
Activar (Entrar)

Tecla Braille - B9(0)
Tecla de navegação – C6
Joystick - J-dentro
Teclado PC – Enter

Entrar no submenu
Tecla Braille - B(90)4

Joystick - J-direita

Teclado PC – Seta para a direita
Sair do submenu
Tecla Braille - B(90)78
Tecla de navegação – C4
Joystick - J-esquerda
Teclado PC – Escape

Atalho (ex: “e”)

Tecla Braille - B(90)15

Teclado PC – Control E

8.2. Diálogos
5.2.1. Informação

As diferentes caixas de diálogo são utilizadas para interagir entre os programas e o utilizador. As caixas de diálogo consistem num formulário agrupando as diferentes opções. Existem comandos específicos para percorrer e seleccionar estas opções. Cada caixa de diálogo comporta um item, por defeito. Certos items, como as caixas de listas, podem ser abertas ou fechadas como desejar.

5.2.2. Comandos Básicos
Item anterior
Tecla Braille - B9(0)46
Tecla de navegação – C46
Joystick - J-baixo
Teclado PC –Tab

Próximo item
Tecla Braille - B9(0)13
Tecla de navegação – C13
Joystick - J-cima
Teclado PC – Shift Tab
Item actual

Tecla Braille - B9(0)1346
Activar (entrar)

Tecla Braille - B9(0)

 Tecla de navegação – C6
Joystick - J-dentro
Teclado PC – Enter

Sair do diálogo

Tecla Braille - B9(0)78

 Tecla de navegação – C4
Teclado PC – Escape

Abrir item

Tecla Braille - B9(0)4

Teclado PC – Seta para a direita
Fechar item

Tecla Braille - B9(0)1

Teclado PC – Seta para a esquerda

Atalho (ex: “e”)
Tecla Braille - B9(0)15

Teclado PC – Control E

Informação em Braille: O Pronto mostra os items activos na linha Braille.

Informação vocal: Nome do diálogo, nome do item activo.
5.2.3. Item Texto

O item Texto é representado em Braille e anunciado por voz, através da palavra “Texto”.

5.2.4. Item Botão

Os botões são utilizados para iniciar, confirmar ou cancelar uma acção. Por exemplo, botão “Confirmar” ou “Cancelar”. Utilização:
Activar
Tecla Braille - B9(0)
Tecla de navegação – C6
Joystick - J-dentro
Teclado PC –Enter

Informação em Braille: “B“, atalho, nome do botão

Informação vocal : Nome do botão

5.2.5. Item Caixa de Verificação

Permite activar uma opção. 
Utilização:
Opções
Tecla Braille - B9(0)1, B(90)4, B0

Joystick - J-esquerda, J-direita
Teclado PC – Seta esquerda ou direita, espaço
Informação em Braille: “CT”, estado, atalho, nome.

Informação vocal: Nome, estado.
5.2.6. Item Caixa de Edição

Uma caixa de edição é um campo de entrada. Para abrir uma caixa de edição, use o comando B9(0)4, uma das teclas de posicionamento, J-direira com o joystick ou a seta direita do teclado PC. É também possível, introduzir directamente um caracter a partir do teclado Braille se este não for um comando. Este caracter não pode ser B3, B6, B36, B7, B8, B78. Todos os comandos dentro da caixa de edição devem ser combinados com B9(0).

Utilização dentro da caixa de edição:
Próximo caracter
Tecla Braille - B(90)4

Joystick - J-direita

Teclado PC – Seta para a  direita
Caracter anterior
Tecla Braille - B(90)1
Joystick - J-esquerda
Teclado PC – Seta para a esquerda

Próxima palavra

Tecla Braille - B9(0)5
Teclado PC – Ctrl + seta para a direita

Palavra anterior
Tecla Braille - B9(0)2
Teclado PC – Ctrl + seta para a esquerda
Início do campo
Tecla Braille - B9(0)123
Teclado PC – Home

Fim do campo

Tecla Braille - B9(0)456

Teclado PC – End

Todas as combinações com B7 (apagar) são válidas e permitem apagar texto correspondente. As teclas de posicionamento Px podem ser usadas e combinadas com B7 (B7Px). Obviamente não existem comandos frase / linha / parágrafo / página numa caixa de edição.

Informação Braille: “CT”, atalho, nome: texto (com o cursor se o campo está aberto). Utilize as teclas de navegação C2 e C5 para visualizar a parte antecedente ou posterior do campo.

Informação vocal: Assim que estiver focado: Nome, texto.

Dentro do Campo: cada caracter em função dos parâmetros (caracter por caracter ou palavra por palavra)
5.2.7. Item Botão de Opção

Este item permite seleccionar uma opção entre outras disponíveis.

Utilização:
Opção anterior
Tecla Braille - B9(0)1
Tecla de navegação – C1
Joystick - J-esquerda
Teclado PC – Seta para a esquerda
Opção seguinte
Tecla Braille - B9(0)4
Tecla de navegação – C3
Joystick - J-direita
Teclado PC – Seta para a direita

Informação Braille: “BO”, item seleccionado

Informação Vocal: nome do item
5.2.8. Item Caixa de Lista

Utilizado para seleccionar um item dentro de uma lista
Utilização :
Linha anterior
Tecla Braille - B9(0)1
Tecla de navegação – C1
Joystick - J-esquerda
Teclado PC – Seta para a esquerda
Próxima linha
Tecla Braille - B9(0)4
Tecla de navegação – C3
Joystick - J-direita
Teclado PC – Seta para a direita

Linha actual
Tecla Braille - B9014
Informação Braille: “LI”, Item seleccionado

Informação vocal: Nome do item

8.3. Os ficheiros

O sistema de ficheiros do Pronto mostra os seguintes items:

· A pasta “sistema”: Esta pasta é a base do sistema de ficheiros do Pronto. É possível, a partir deste aceder a todos os ficheiros e dossiers, incluindo, sistemas de ficheiros necessários ao software interno do Pronto.

Atenção: não modificar ou suprimir os ficheiros necessários ao bom funcionamento do sistema.
· Pasta “Compact Flash”: Esta é a pasta onde devem ser gravados os ficheiros de trabalho. Os ficheiros, nesta pasta, são separados em diferentes sub pastas de acordo com as diferentes aplicações.

5.3.1. Estrutura Interna

Em ambas as pastas "Compact Flash" e "Flashdisk", cada aplicação possui a sua própria subpasta. Poderá encontrar uma pasta "Editor" para o editor de texto, uma pasta "MUSICA" para o leitor MP3, uma pasta "VOZ " para o gravador de voz.

Utilização :
Ficheiro anterior

Tecla Braille - B(90)3
Tecla de navegação – C1
Joystick - J-cima 
Teclado PC – Seta para cima

Próximo ficheiro
Tecla Braille - B(90)6
Tecla de navegação – C3
Joystick - J-baixo

Teclado PC – Seta para baixo

Abrir ficheiro
Tecla Braille - B(90)4
Tecla de navegação – C6
Joystick - J-dentro

Teclado PC – Enter

Fechar ficheiro
Tecla Braille - B(90)1
Tecla de navegação – C4
Teclado PC – Escape

Menu
Tecla Braille - B(90)35
Tecla de navegação – C35
Teclado PC – Alt

Atalho (ex: “e”)
Tecla Braille - B(90)15
Teclado PC – Control E
Informação em Braille: “d” para os ficheiros normais, “g” para ficheiros protegidos para escrita, seguido do nome do ficheiro seleccionado.
No menu, estão disponíveis as seguintes funções:

· Abrir: para abrir o ficheiro

· Apagar: para apagar um ficheiro ou uma pasta

· Novo ficheiro: para criar um novo ficheiro

· Nova pasta: para criar uma nova pasta

6. Edição de Texto (E)

A edição de texto é a aplicação que permite tirar notas e guardar as mesmas sob a forma de ficheiros. Estes ficheiros são guardados no formato RTF e são totalmente compatíveis com a maior parte dos processadores de texto disponíveis no seu computador. Para abrir o processador de texto, pressione S1 prolongadamente ou seleccione "Edição de Texto" no menu principal do Pronto.

8.1. Escrever texto

As 8 teclas Braille podem ser utilizadas para introduzir texto. Os textos podem ser escritos, em Braille informático e em grau 2 Braille (O tradutor grau 2 está ainda em desenvolvimento). O cursor pode ser movido usando as teclas de posicionamento ou com os comandos descritos no ponto 6.2.1..

8.2. Leitura

6.2.1. Os Comandos de Movimento

A posição do cursor pode ser mudada com a leitura do texto associado em conjunto com a tecla B0 dos comandos.

B91 = Desloca-se para o caracter anterior

B94 = Desloca-se para o próximo caracter

B9014 = Lê o caracter actual; pressionando uma segunda vez anuncia o código internacional do caracter; uma terceira vez anuncia os pontos Braille utilizados.

B904 = Lê caracter a caracter quando pressionado várias vezes.

B92 = Desloca-se para a palavra anterior

B95 = Desloca-se para a próxima palavra

B9025 = Lê palavra actual, pressionando uma segunda vez irá soletrar a palavra.

B93 = Desloca-se para o início da frase

B96 = Desloca-se para o fim da frase

B9036 = Lê toda a frase

B912 = Desloca-se para a linha anterior

B945 = Desloca-se para a próxima linha

B901245 = Lê linha actual 

B913 = Desloca-se para o parágrafo anterior

B946 = Desloca-se para o próximo parágrafo

B901346 = Lê parágrafo actual

B923 = Desloca-se para a página anterior

B956 = Desloca-se para a próxima palavra

B902356 = Lê página actual

B9123 = Desloca-se para o início do texto

B9456 = Desloca-se para o fim do texto

B90123456 = Leitura de todo o documento (a linha Braille segue a leitura)

6.2.2. Leitura em Braille

Enquanto lê na linha Braille, pode utilizar as seguintes teclas para deslocar-se dentro do documento. A paginação é respeitada e representada na linha Braille:

C1: Linha anterior

C2: 18 caracteres anteriores do texto

C3: Linha seguinte

C5: 18 caracteres seguintes do texto

6.2.3. Volume

Pode aumentar e diminuir o volume sem ter de sair da Edição de Texto. Para tal proceda do seguinte modo:

· Entre no menu da Edição de Texto com B9(0)35.

· Seleccione “Extras”, depois “Voz” e sub-menu “Volume”.

· Com o Joystick para a esquerda e para a direita, aumenta e diminui respectivamente o volume.

· Para confirmar pressione B9 ou utilize o Joystick para baixo ou para cima até “Confirmar”.

· Para cancelar, utilize o Joystick para baixo ou para cima até “Cancelar”.

6.2.4. Velocidade da Voz

Pode aumentar e diminuir a velocidade da voz sem ter de sair da Edição de Texto. Para tal proceda do seguinte modo:

· Entre no menu da Edição de Texto com B9(0)35.

· Seleccione “Extras”, depois “Voz” e sub-menu “Velocidade da voz”.

· Com o Joystick para a esquerda e para a direita, aumenta e diminui respectivamente a velocidade da voz.

· Para confirmar pressione B9 ou utilize o Joystick para baixo ou para cima até “Confirmar”.

· Para cancelar, utilize o Joystick para baixo ou para cima até “Cancelar”.

6.2.5. Timbre da Voz

Pode aumentar e diminuir timbre da voz sem ter de sair da Edição de Texto. Para tal proceda do seguinte modo:

· Entre no menu da Edição de Texto com B9(0)35.

· Seleccione “Extras”, depois “Voz” e sub-menu “Timbre”.

· Com o Joystick para a esquerda e para a direita, aumenta e diminui respectivamente timbre da voz.

· Para confirmar pressione B9 ou utilize o Joystick para baixo ou para cima até “Confirmar”.

· Para cancelar, utilize o Joystick para baixo ou para cima até “Cancelar”.

6.2.6. Idioma da Voz

Pode alterar rapidamente o idioma da voz proceda do seguinte modo:

· Entre no menu da Edição de Texto com B9(0)35.

· Seleccione “Extras”, depois “Voz” e sub-menu “Conteúdo do voz”.

· Com o Joystick para a esquerda e para a direita, altera o idioma da voz.

· Para confirmar pressione B9 ou utilize o Joystick para baixo ou para cima até “Confirmar”.

· Para cancelar, utilize o Joystick para baixo ou para cima até “Cancelar”.

6.2.7. Leitura ao Escrever/Apagar

A Leitura ao escrever e ao apagar pode ser configurada.

· Entre no menu da Edição de Texto com B9(0)35.

· Seleccione “Extras”, depois “Voz” e sub-menu “Quando escreve” ou “Quando apaga”.

· Para a direita e para a esquerda escolhe a configuração que deseja.

· Para cima e para baixo escolhe “Confirmar” ou “Cancelar” e pressione B9.

6.2.8. Apagar Texto

O caracter à esquerda do cursor pode ser apagado, por defeito, com a tecla B7. É o conhecido backspace do teclado convencional.

Para desactivar esta função, entre no menu da Edição de Texto com B9(0)35, seleccione “Extras”, depois “Teclado” e altere o comando “B7 apagar para trás” para “não verificado” pressionando B0. Para guardar a alteração e sair pressione B9.

Para activar, altere o comando “B7 apagar para trás” para “verificado”.

6.2.9. Barra de Espaço

Esta função poderá ser útil quando se escreve de uma forma rápida para que não seja necessário o uso da tecla B0 no fim de cada palavra. Assim, B0 passa a ser pressionada em conjunto com a última letra de cada palavra.

Para activar esta função, entre no menu da Edição de Texto com B9(0)35, seleccione “Extras”, depois “Teclado” e altere o comando “barra de espaços” para “verificado” pressionando B0. Para guardar a alteração e sair pressione B9.

Para desactivar, altere o comando “barra de espaços” para “não verificado”.

6.2.10. Programação da Tecla B8

O teclado Braille está programado para ser utilizado com 8 pontos. Utilizando as teclas B7 e B8. Porém, quando utilizadas individualmente tomam funções diferentes. A tecla B7 “Apaga caracteres para trás” (como referido no ponto 5.1.2.) e a tecla B8 “Nova linha”.

Para activar esta função, entre no menu da Edição de Texto com B9(0)35, seleccione “Extras”, depois “Teclado” e altere o comando “Programar B8” para “verificado” pressionando B0. Para guardar a alteração e sair pressione B9.

Para desactivar, altere o comando “Programar B8” para “não verificado”.

6.2.11. Leitura Contínua


É possível ler um texto de forma contínua controlando a rapidez da síntese vocal. A linha Braille apresenta o texto lido e mostra as palavras por inteiro.

Para controlar esta função, utilize os seguintes comandos:

B9 (0), J5: Início da leitura a partir da posição do cursor

B9 (0) 123456: Leitura de todo o documento

Durante a leitura:

J-cima: reduzir a velocidade de leitura

J-baixo: aumentar a velocidade

J-esquerda: recuar duas palavras

J-direita: avançar duas palavras

B9 (0), J-direita: parar a leitura e colocar o cursor na última palavra lida

B9 (0) 78: para a leitura sem deslocar o cursor.

Nota: a síntese vocal deverá ser activada para poder utilizar esta função.

Quando a leitura chega ao fim do ficheiro, o cursor fica posicionado no fim do ficheiro.

6.2.12. Posição no Texto

Diz-lhe a posição exacta do cursor no ficheiro e a percentagem. Para tal proceda do seguinte modo:

· Entre no menu do Editor de Texto com B9(0)35.

· Seleccione “Extras” e depois “posição exacta no texto”.

8.3. Função Ficheiro

6.3.1. Novo

Para abrir um novo documento em branco proceda do seguinte modo:

· Entre no menu da Edição de texto com B9(0)35.

· Seleccione “Ficheiro”, depois “Novo”.

· Escreva o nome do documento e pressione B9.

6.3.2. Abrir

O Pronto abre e edita documentos em formato RTF e TXT.

Em TXT, tanto os ficheiros ANSI como UNICODE abrem correctamente.

Depois de instalar o ActiveSync, os ficheiros copiados do PC para o Pronto são convertidos para formato PWD (Pocket Word Document).

Para abrir um documento já existente proceda do seguinte modo:

· Entre no menu da Edição de texto com B9(0)35.

· Seleccione “Ficheiro”, depois “Abrir”.

· Com o Joystick para a direita e para a esquerda, entra e sai respectivamente das pastas.

· Com o Joystick para cima e para baixo, sobe e desce respectivamente na lista dos directórios ou dos documentos.

· Para confirmar a escolha pressione B9.

Por vezes é necessário abrir documentos só para leitura e protege-los de intencionais modificações.

Para tal, proceda do mesmo modo como para abrir um documento já existente, mas no fim do processo em vez de confirmar com B9 pressione B946 e com o JoyStick para baixo escolha opção “Abrir apenas de leitura” e confirme com B9.

6.3.3. Fechar

O Pronto pode ter vários documentos abertos ao mesmo tempo. Os documentos mantêm-se abertos e prontos a serem editados até serem fechados individualmente.

Para fechar um documento proceda do seguinte modo:

· Entre no menu da Edição de texto com B9(0)35.

· Seleccione “Ficheiro”, depois “Fechar”.

Quando o documento é modificado o Pronto pergunta se quer guardar antes de sair. Com o Joystick para baixo escolha a opção que deseja e confirme com B9.

Aqui, tem as opções:

Sim = Guarda as alterações feitas no documento (ver ponto: 5.1.7 Guardar)

Não = Não guarda as alterações feitas no documento.

Cancelar = Cancela a saída do documento. Volta ao documento.

6.3.4. Guardar

Os documentos são guardados na pasta “Edit” do cartão de memória “Storage Card” em formato RTF.

Para guardar proceda do seguinte modo:

· Entre no menu da Edição de texto com B9(0)35.

· Seleccione “Ficheiro” e depois “Guardar”.

Pode também utilizar a combinação de teclas B98234 para guardar sem ter que percorrer o menu.

Nota: Ainda não está disponível a gravação automática quando desliga o Pronto.

6.3.5. Guardar Como…

Para gravar um documento aberto com outro nome, noutra localização ou se é a primeira vez que guarda o documento, a opção a utilizar é a “Guardar como…”

Para “Guardar como…” proceda do seguinte modo:

· Entre no menu da Edição de texto com B9(0)35.

· Seleccione “Ficheiro” e depois “Guardar como…”.

· Escreva o nome do documento.

· Para seleccionar a localização utilize o Joystick uma vez para baixo.

· De seguida, com o Joystick para a direita e para a esquerda, entra e sai respectivamente das pastas.

· Com o Joystick para cima e para baixo, sobe e desce respectivamente na lista dos directórios ou dos documentos.

· No final confirme com B9.

· Para cancelar pressione B978.

Para guardar o documento apenas como texto “Só de leitura”, depois de escolher a localização pressione B946 ou B913 para ter acesso à opção “Só de leitura”, pressione B0 para activar ou desactivar a função.

Quando esta opção está seleccionada tem a opção de guardar o documento em formato UNICODE ou ANSI. Para isso, seleccione a opção abaixo para verificado (guarda em formato UNICODE) ou não verificado (guarda em formato ANSI).

No fim, para confirmar pressione B9. Para cancelar pressione B978.

6.3.6. Ficheiro Anterior

Para alternar entre dois documentos abertos de uma forma rápida pressione B9836. Só é possível alternar entre os dois últimos documentos abertos.

Pode também utilizar o menu para aceder a esta função. Para tal:

· Entre no menu da Edição de texto com B9(0)35.

· Seleccione “Ficheiro” e depois “Ficheiro anterior”.

6.3.7. Lista de Ficheiros Recentes

Para ter acesso a todos os documentos abertos:

· Entre no menu da Edição de texto com B9(0)35.

· Seleccione “Ficheiro” e depois “Lista de ficheiros recentes”.

· Com o Joystick para baixo e para cima escolhe o documento que deseja.

· Confirma com B9 ou seleccionar “Confirmar”.

6.3.8. Proteger texto

O texto pode ser protegido e quando assim acontece o cursor muda para o ponto 8.

· Entre no menu da Edição de texto com B9(0)35.

· Seleccione “Ficheiro” e depois “Proteger texto”.

8.4. Função Editar

Com o menu “Editar”ou com as suas teclas de atalho os textos podem ser editados. 

6.4.1. Selecção de Texto

A selecção possibilita identificar secções do texto ou seleccioná-las para editar texto. 

A zona marcada é indicada através do ponto 8.

Para marcar utilize as combinações:

B914 = Caracter

B925 = Palavra

B91245 = Linha

B936 = Frase

B91346 = Parágrafo

B92356 = Página

B9123456 = Todo o texto

B978 = Retirar marcas

Para marcar o texto pode também recorrer ao menu. Para isso, entre no menu da Edição de Texto com B9(0)35, seleccione “Editar” e depois “Marcar todos”, para seleccionar todo o texto. Para seleccionar apenas uma parte do texto, ponha o cursor no primeiro caracter do bloco de texto entre no menu da Edição de Texto com B9(0)35, seleccione “Editar” e depois “Marcar Início”. Ponha agora o cursor no último caracter do bloco e seleccione a mesma opção.

6.4.2. Cortar, Copiar e Colar

Para cortar as partes marcadas e colocá-las noutro local:

· Marque a parte pretendida (ver “Selecção de Texto” ponto 6.4.1.).

· Abrir o menu da Edição de Texto com B9(0)35.

· Seleccionar “Editar” e depois “Cortar”.

Para copiar as partes marcadas e coloca-las noutro local:

· Marque a parte pretendida (ver “Selecção de Texto” ponto 6.4.1.).

· Abrir o menu da Edição de Texto com B9(0)35.

· Seleccionar “Editar” e depois “Copiar”.

Nota: A parte copiada mantém-se no local original.

Para colar as partes cortadas ou copiadas:

· Cortar ou copiar a parte pretendida.

· Abrir o menu da Edição de Texto com B9(0)35.

· Seleccionar “Editar” e depois “Colar”.

6.4.3. Apagar

Para apagar as partes marcadas:

· Marque a parte pretendida (ver “Selecção de Texto” ponto 6.4.1.).

· Abrir o menu da Edição de Texto com B9(0)35.

· Seleccionar “Editar” e depois “Apagar”.

· Confirme “Sim” com B9.

6.4.4. Procurar e Substituir

Para procurar uma palavra ou uma parte do texto:

· Entre no menu da Edição de Texto com B9(0)35.

· Seleccionar “Editar” e depois “Procurar”.

· Escreva a palavra que pretende procurar. Com o joystick para baixo seleccione os campos que pretende.alterar “Dizer maiúsculas”, “Somente palavras”, “Procurar para trás” e “Substituir”.

· Para activar ou desactivar pressione B0 na função pretendida.

· Quando activa a função “Substituir” escreva a palavra que pretende utilizar.

· No fim das operações pretendidas confirme com B9.

Para procurar novamente:

· Entre no menu da Edição de Texto com B9(0)35.

· Seleccionar “Editar” e depois “Procurar novamente”.

· Confirme com B9.

6.4.5. Formatação do Texto

É possível formatar o texto bem como ordenar uma mudança de linha, de parágrafo, de página, etc.

Para tal, entre no menu da Edição de Texto com B9(0)35 e seleccione “Inserir”. Depois escolha o que pretende inserir.

Também pode utilizar teclas de atalho. Estes comandos são baseados nos comandos usados para se mover no documento. Junte simplesmente a tecla B8, nomeadamente:

B9458 = Nova linha

B9468 = Novo parágrafo (2 vezes “nova linha” funciona também)

B9568 = Nova página

5 com B89 = Inserir Data

6 com B89 = Inserir hora

Para apagar texto, os comandos são baseados nos comandos usados para se mover no documento, combinado com a tecla B7 (tecla que substitui o “backspace” de um teclado qwerty). O texto apagado será anunciado por voz, quando combinado com a tecla B0:

B917 = Apagar o caracter anterior

B947 = Apagar o próximo caracter

B9147 = Apagar o caracter actual

B927 = Apagar a palavra anterior

B957 = Apagar a próxima palavra

B9257 = Apagar a palavra actual

B937 = Apagar a frase anterior

B967 = Apagar a próxima frase

B9367 = Apagar a frase actual

B9127 = Apagar a linha anterior

B9457 = Apagar a próxima linha

B912457 = Apagar a linha actual

B9137 = Apagar o parágrafo anterior

B9467 = Apagar o próximo parágrafo

B913467 = Apagar o parágrafo actual

B9237 = Apagar a página anterior

B9567 = Apagar a próxima página

B923567 = Apagar a página actual

6.4.6. Definir marcas e ir para as marcas definidas 

Dentro de um documento aberto, pode-se colocar uma marca na posição do cursor. É possível ir para esta posição se, por exemplo, o cursor foi para outro sítio por engano, e quer voltar para trás para a posição anterior rapidamente. Esta marca não pode ser guardada – é uma marca temporária que é apagada quando o documento é fechado. 

6.4.6.1. Definir marca 

O atalho “= com B89” definirá uma marca temporária na posição actual do cursor. 

Esta função está também disponível no menu de commandos pressionando a tecla S3 brevemente, seleccione “Editar” e depois “Definir marca”.

6.4.6.2. Ir para uma marca

O atalho “m com B89” irá para a posição da marca temporária.

Esta função está também disponível no menu de commandos pressionando a tecla S3 brevemente, seleccione “Editar” e depois “Ir para marca”.

7.  Agenda (A)

A Agenda permite simplesmente anotar e organizar os seus compromissos. O Pronto apresenta-lhe a data, o dia, e se tiver um compromisso agendado apresenta-lhe a hora a que se comprometeu a comparecer. O menu de funções da agenda é acessível através da combinação B935.

8.1. Consultar a Agenda

Na agenda, pode utilizar as seguintes combinações para consultar os seus compromissos:

Compromisso anteriormente agendado = B3 (J-cima)

Compromisso seguinte = B6 (J-baixo)

Dia anterior = B1 (J-esquerda)

Dia seguinte = B4 (J-direita)

Semana passada = B2

Semana seguinte = B5

Mês passado = B12

Mês que vem = B45

Recuar 6 meses = B13

Avançar 6 meses = B46

Recuar 1 mês = B23

Avançar 1 mês = B56

Pode também recorrer ao menu para percorrer a agenda. Para tal, proceda do seguinte modo:

· Entre no menu da Agenda com B9(0)35.

· Seleccione “Navegar” e depois a opção que deseja:

· Hoje

· Saltar para (escreva a data que pretende e confirme com B9)

· Compromisso (avançar e retroceder)

· Dia (avançar e retroceder)

· Semana (avançar e retroceder)

· Mês (avançar e retroceder)

· Meio ano (avançar e retroceder)

· Ano (avançar e retroceder)

8.2. Novos Compromissos

Podem ser memorizados vários tipos de compromissos e apontamentos. Pode definir o início e o fim dos apontamentos, os aniversários, os apontamentos diários, etc.

Atenção: O Pronto só avisa os memorandos e os compromissos quando ligado ou em modo standby (S4).

· Abra o menu agenda (B935), seleccione “Ficheiro” e de seguida “novo compromisso” e confirme com B9 .

· Encontra-se agora numa caixa de texto que lhe permite deslocar-se com a ajuda do Joystick ou através das teclas de navegação.

· Introduza as informações relativas ao seu compromisso. Pela ordem correcta tem:

Assunto

Localização

Data de início (dd.mm.aaaa)

Hora de início (hh.mm)

Data do fim (dd.mm.aaaa)

Hora do fim (hh.mm)

Todo o dia

Lembrete

Minutos antes (avisar quantos minutos antes?)

Definir Periodicidade 

Descrição

· Para seleccionar os campos de introdução e teclas utilize J-cima/J-baixo ou B913/B946.

· No campo de introdução de dados, pode mover-se com o cursor J-direita/J-esquerda ou através de B91/B94. Para ir para o início do campo de introdução de dados, pressione B9123, para aceder ao fim do campo B9456. Para apagar para trás pressione B917.

· Finalmente seleccione a tecla “Confirmar” e confirme. Se deseja sair da caixa de diálogo sem guardar as alterações, pressione B978 ou através da tecla “Cancelar”.

8.3. Alterar um Compromisso Agendado

Seleccione o compromisso que quer alterar com B91/B94 ou J-direita/J-esquerda.

Entre no menu da Agenda, seleccione “Ficheiro” e de seguida “Abrir compromisso”. 

As opções da caixa de diálogo são idênticas à introdução de um novo apontamento.

8.4. Apagar um Compromisso Agendado

Seleccione o apontamento que deseja apagar.

Abra o menu da Agenda e seleccione “Editar” e de seguida “Apagar”. Confirme com B9 para apagar. Para cancelar utilize o joystick para cima e pressione B9.

8.5. Procurar um Compromisso Agendado

Entre no menu da Agenda, seleccione “Editar” e depois “Procurar”.

Escreva o que deseja procurar. De seguida com o joystick para baixo seleccione os campos onde deseja procurar: “No campo de assunto”, “No campo de interesse”, “Procurar para trás”.

No fim, confirme com B9 ou cancele seleccionando “Cancelar”.

Para procurar novamente o mesmo apontamento entre no menu da Agenda, seleccione “Editar” e de seguida “Procurar novamente”.

8.6. Ver

Pode definir a disposição dos campos da Agenda como prefere. Pode também configurar a informação dada pela linha Braille e pela Voz.

8.7. Compromissos em Braille

Nesta opção pode determinar quais os campos que deseja que apareçam na linha Braille e qual a ordem. Para tal proceda do seguinte modo:

· Entre no menu da Agenda, seleccione “Ver” e depois “Compromissos em Braille”.

· Mova para a esquerda ou para a direita para seleccionar campos específicos.

· O número que precede o campo indica a posição actual. Os campos que não têm números não aparecem no mostrador da Agenda.

· Seleccione o campo que deseja mudar a posição.

· Abra um novo menu com B935. Neste menu estão os comandos para alterar a posição e para desactivar ou activar os campos.

· Escolha o comando e confirme com B9.

· No fim das operações desejadas pressione B9 para confirmar.

8.8. Compromissos em Voz

Nesta opção pode determinar quais os campos que deseja ouvir e qual a ordem. Para tal proceda do seguinte modo:

· Entre no menu da Agenda, seleccione “Ver” e depois “Compromissos em Voz”.

· De seguida, proceda da mesma forma como no ponto 5.2.6.1.

8.9. Data em Braille

Utilize esta opção para determinar quais os campos que deseja que apareçam na linha Braille e qual a ordem.

· Entre no menu da Agenda, seleccione “Ver” e depois “Data em Braille”.

· Mova para a esquerda ou para a direita para seleccionar campos específicos.

· O número que precede o campo indica a posição actual. Os campos que não têm números não aparecem no mostrador da Agenda.

· Seleccione o campo que deseja mudar a posição.

· Abra um novo menu com B935. Neste menu estão os comandos para alterar a posição e para desactivar ou activar os campos.

· Escolha o comando e confirme com B9.

· No fim das operações desejadas pressione B9 para confirmar.

8.10. Data em Voz

Nesta opção pode determinar quais os campos que deseja ouvir e qual a ordem. Para tal proceda do seguinte modo:

· Entre no menu da Agenda, seleccione “Ver” e depois “Data em Voz”.

· De seguida, proceda da mesma forma como no ponto 5.2.6.3.

8.11. Carregar Predefinições

Todas as definições podem voltar às definições predefinidas. Para isso, entre no menu da Agenda com B9(0)35, seleccione “Ver” e de seguida “Carregar predefinições”.

8.12. Lembrete

Para activar ou desactivar os avisos:

· Entre no menu da Agenda, seleccione “Extras” e depois “Lembrete”.

· Para percorrer as opções utilize J-cima/J-baixo ou B913/B946.

· Para activar ou desactivar a função utilize J-direita/J-esquerda ou através de B91/B94.

· No fim, confirme em “Confirmar” ou cancele em “Cancelar”.

8. Lista de Contactos (Base de Dados dos Contactos) (C) 

A lista de contactos do Pronto é compatível com o Microsoft Outlook do seu PC. Se o ActiveSync estiver correctamente configurado, os dados podem ser trocados entre o Pronto e o PC. Os dados são constituídos de diferentes campos que fazem parte de uma grande estrutura.

Para utilizadores inexperientes, recomenda-se a utilização dos campos por defeito (Nome, Apelido, número de telefone…)

Os utilizadores experientes podem alterar a lista dos campos utilizados de forma a corresponder melhor às suas necessidades. 

8.1.  Estrutura dos contactos (Vista Geral e Vista Detalhada)

Cada linha na Lista de Contactos contem dados separados por campos; aproximadamente 50 campos estão disponíveis em que podem ser combinados de acordo com as preferências pessoais na selecção de mascaras. Existem duas formas de mostrar os contactos: Vista Geral ou Vista Detalhada.

· Vista Geral

- contem o primeiro campo numa linha

- mostra todas as entradas de acordo com as máscaras escolhidas, dentro de apenas um campo

- permite que as entradas sejam lidas com C2 e C5

· Vista Detalhada

- contem todos os campos.

- cada campo contem uma única entrada

- cada campo pode ser acedido e o seu conteúdo mostrados movendo o joystick para a direita ou esquerda

8.2. Navegação nos Contactos

No menu principal do Pronto, seleccione “Contactos”.

Encontra-se no primeiro registo que se apresenta configurado de acordo com o pré-estabelecido por si.

Os dados são apresentados em linha, o que permite facilmente ler na linha Braille (C2 e C5).

Pode visualizar o registo seguinte com a ajuda do comando B94, C3 ou J-direita. O registo anterior obtém-se através do comando B91, C1 ou J-esquerda. O menu de função da lista de contactos pode ser chamado através do comando B935.

8.2.1. Menu Navegação

Abra o menu de commandos e seleccione navegar. 

As combinações seguintes governam os movimentos:

- um campo para a esquerda: B1 ou J-esquerda

- um campo para a direita: B4 ou J-direita

- Contactos anteriores: B3 ou J-cima

- próximo contacto: B6 ou J-Baixo

- 5 campos para a esquerda: B2

- 5 campos para a direita: B5

- para o primeiro campo: B1B2

- para o ultimo campo: B4B5

- primeiro contacto: B1B2B3

- ultimo contacto: B4B5B6

8.3. Menu Ficheiro

8.3.1. Novo Contacto

Proceda da seguinte forma:

· Chame o menu através do comando B935 ou S3 e seleccione “Novo contacto” do menu Ficheiro

· Aparece uma caixa de diálogo onde é apresentado o primeiro campo

· O tipo e nome do campo dependem das opções anteriormente efectuadas. Estas opções são descritas no capítulo 6.5.1. e 6.5.2.

· Para se deslocar de campo em campo, utilize J-cima/J-baixo ou B913/B946.

· Dentro de um determinado campo pode utilizar os comandos de deslocação do cursor (J-direita/J-esquerda ou B91/B94). Para apagar para trás utilize B917.

· Finalmente, confirme com B9 os dados introduzidos através do “adicionar” ou utilize “cancelar” para cancelar os dados introduzidos (se os novos contactos não aparecerem vá ao menu Ficheiro e seleccione Actualizar).

8.3.2. Abrir um contacto

· Vá até ao contacto desejado e pressione B9 ou no menu Ficheiro > Abrir

· Faça as alterações que quiser e feche o diálogo com OK.

8.4. Menu Editar

8.4.1. Apagar um contacto

Para apagar um contacto seleccione-o e pressione B9B7. Pode também ir ao menu Editar > Apagar. Responda Sim à questão de segurança e a entrada é apagada. Pode também abrir um contacto e escolher o botão Apagar na caixa de Diálogo.

8.4.2. Procurar um contacto

· Chame o menu (B935) e seleccione “Editar” e depois “Procurar”.

· Abre-se uma caixa de diálogo. Escreva os caracteres a pesquisar. Escolha se pretende procurar para trás ou procurar para a frente.

· Confirme com a ajuda do comando “Confirmar”.

· Somente os campos correspondentes ao critério de pesquisa serão apresentados. O comando de pesquisa comporta-se como um filtro. Por exemplo se escolheu o critério “Nome” e se introduzir no campo de pesquisa “Alberto”, só serão apresentados os contactos começados por “Alberto”.

O critério de pesquisa pode ser seleccionado no menu “Definições” em “Critério de procura”. Aparece uma caixa de diálogo que apresenta o critério actualmente utilizado. Pode alterar os critérios utilizando os comandos B91/B94 ou J-esquerda /J-direita.

Para procurar novamente o mesmo contacto seleccione “Procurar novamente” no sub menu “Procurar”.

Se pretender procurar para trás, seleccione “Procurar para trás” no sub menu “Procurar”.

Caso pretenda procurar por filtro, seleccione “Filtro” no sub menu “Procurar”.

8.5. Menu Vista

8.5.1. Seleccionar Máscara

As mascaras são usadas para determinar que campos devem ser mostrados num campo.

Para seleccionar uma máscara proceda da seguinte forma:

· Abra o menu e seleccione “Vista”

· Seleccione “Selecção de máscara”

· Um diálogo sera aberto cobntendo as 7 máscaras pré-definidas. 

· Para se deslocar utilize J-esquerda, J-direita até à mascara que deseja seleccionar (se quiser pode mudar o nome da mascara, abrindo o menu com S3 e seleccionando “definir nome”).

· O diálogo contem uma segunda lista que lhe permite determinar qual o nome do campo se deve ouvir, e se sera antes ou depois do conteúdo do campo

· Feche o diálogo com “OK” e os seus contactos serão mostrados de acordo com a máscara seleccionada.

8.5.2. Introduzir uma máscara

As 7 máscaras aqui disponíveis são as mesmas que as anteriores poderão então ser alteradas de acordo com as preferências pessoais.

Proceda da seguinte forma:

· Abra o menu e seleccione “Vista”

· Seleccione “Introduzir  máscara”

· Mova-se para a esquerda ou direita para seleccionar a máscara a alterar 

· Abra novamente o menu com S3

· Seleccione “Definir campos”
· Mova para a direita ou esquerda para aceder à lista de campos de contactos disponíveis.

Primeiro que tudo acederá aos elementos definidos para essa mascara com o número indicando a posição dentro do contacto. Para a direita tem os outros elementos por ordem alfabética.

· Vá até ao elemento que deseja seleccionar e abra o menu com a tecla S3, aqui contem os comandos para a alteração da ordem do campo, escondê-lo, mostrá-lo, etc.

· Utilize os seguintes atalhos para os corrigir directamente:

- uma posição para a esquerda = l com B8B9

- uma posição para a direita = r com B8B9

- príncipio do elemento mostrado = b com B8B9

- fim do elemento mostrado = e com B8B9

- elemento escondido = v com B8B9

- mostrar elemento = z com B8B9

· Encerre todos os diálogo com “OK”.

Para alterar um nome de uma mascara, proceda da seguinte forma:

· Abra o menu “Vista”

· Seleccione “Introduzir máscaras”

· Um diálogo será aberto um diálogocom uma lista contendo 7 tipos de máscaras

· Mova para a direita ou esquerda até à mascara que deseja seleccionar ou corrigir

· Abra novamente um menu e seleccione “Definir nome”

· O nome actual da mascara sera mostradono campo – este pode ser corrigido

· Feche o diálogo com “OK”. A lista mostrará o novo nome

· Encerre o diálogo com “OK”

As definições alteradas deverão ser guardadas no Pronto em Flashdisk/USER/contactUSER.xml.

8.5.3. Classificação 

Determina a ordem que se quer que os contactos sejam mostradps, por exemplo alfabeticamente pelo nome, apelido, cidade, etc. 

Proceda da seguinte forma:

· Chame o menu, seleccione Vista, ordem de classificação.

· Um diálogo será aberto numa lista com 7 entradas; este é o tipo de  campos usados para a classificação

· Mova para a direita ou esquerda para a entrada pretendida, ex.: “Apelido” e seleccione “OK” 

· Se o tipo de campo desejado não está disponível na lista, pode defini-lo.

· Seleccione, por exemplo “Livre 1” e abra o menu. Seleccione “Definir Campo” para determinar o tipo de campo a usar no critério de classificação.

· “Definir campo” abrirá uma lista contendo todos os campos disponíveis por ordem alfabética.

· Mova para a direita ou esquerda para seleccionar o tipo de campo a usar no critério de classificação e seleccione “OK”

· O novo critério de classificação é agora utilizado mas ainda tem o nome antigo na lista. É aconselhado renomear a entrada “livre 1” seleccionando “Definir nome” no menu.

· Feche os diálogos com “OK”

Lista de aniversário

Classificar por aniversário tem uma pecularidade: contactos que não tenham data no “aniversário” não serão mostradas

A classificação por aniversário é organizada tendo em conta o próximo contacto a fazer anos.

8.5.4. Filtros

 A partir de toda a lista de contactos, os únicos que preencham os critérios do filtro são os mostrados. 

Para inserir filtros, proceda da seguinte forma:

· Entre no menu, seleccione Vista e depois “Filtro”

· Abrirá um diálogo com uma lista contendo 7 critérios de filtro por defeito

· Mova para a direita ou esquerda até ao filtro desejado, ex.:”Cidade”

· Utilize o J-baixo para ir para a caixa de edição e escrever o termo a usar como filtro, ex.: “Lisboa”. O critério do filtro seleccionado previamente será adoptado como a descrição do campo de introdução.

· Feche o diálogo com OK.

8.6. Menu Ferramentas

8.6.1. Informação do campo de contacto

Pode ver a indormação do contacto atravé do menu Ferramentas > Detalhes. 

8.6.2. Fazer uma chamada directamente da Lista de Contactos

O telemóvel deverá estar emparelhado com o Pronto.

Os comandos seguintes podem ser executados directamente ou seleccionados em “Ferramentas”:

· Discar número: ( com B8B9 

· Gerar tons de ligação: ) com B8B9 

· Enviar SMS: = com B8B9

Se existir apenas um número no contacto, ele liga directamente para esse mesmo número. Se existir mais de um número , uma lista com todos os números será aberta e o número correcto deverá ser seleccionado.

8.7. Sincronização com o Outlook

Estabeleça a ligação entre o Pronto e o PC (ver capítulo 6 para configurar o ActiveSync). Dentro do ActiveSync, é possível ajustar os parâmetros de sincronização para definir quais os dados e em que medida devem ser sincronizados. Para mais informações, consulte o manual do ActiveSync.

Nota: Recomendamos que guarde os dados no seu PC antes de o sincronizar com o ActiveSync. Dependendo dos ajustes efectuados, o ActiveSync pode apagar os dados do seu PC. Aconselhamos que se informe mais sobre as várias opções do ActiveSync, antes de pôr em risco a lista de contactos e a agenda do seu PC ou do Pronto. Lembre-se que a ligação entre uma base de dados quase vazia com uma outra base de dados completa pode ter três resultados diferentes de acordo com as configurações estabelecidas: uma base de dados vazia em ambos os aparelhos, uma completamente cheia, ou uma com a base de dados de ambos os aparelhos.

9. Telemóvel (T)

Para estabelecer a comunicação entre o Pronto e o seu telemóvel, siga cuidadosamente os passos a baixo:

· Activar a comunicação Bluetooth no Pronto

· Percorra o menu principal do Pronto até aceder a "Opções" e seleccione, pressionando o Joystick para dentro;
·  Percorra o sub menu e seleccione a opção "Ligações";
· Na opção "Bluetooth", pressione a tecla b0 (espaço) para activá-la;

· Criar um perfil 

· Pressione o Joystick para a direita para percorrer os vários perfis. Se ainda não tiver configurado nenhum telemóvel, pressione o joystick para baixo no primeiro perfil. 
· Preencha o campo relativo à identificação do seu telemóvel. esta identificação é à sua escolha, podendo corresponder ou não ao modelo do seu telemóvel (p. ex. Nokia 6600)
· Em princípio, os dados abaixo não requerem qualquer alteração. 
· O código PIN, predefinido em 1111, é o código que terá que introduzir no seu telemóvel quando tal lhe for solicitado. Se assim o entender, poderá especificar um código diferente.
· Pressione o joystick para dentro no botão "Aplicar" e, em seguida, no botão "Actualizar.

· Estabelecer a comunicação

· Percorra o menu principal do pronto até aceder à opção "telemóvel" e seleccione-a, pressionando o Joystick para dentro.

· Percorra o sub menu até aceder à opção "Definições" e seleccione-a, pressionando o joystick para dentro.  

· Seleccione o perfil associado ao seu telemóvel. Em princípio será o primeiro, a menos que tenha criado perfis para outros telemóveis. Se for este o caso, pressione o joystick para a direita até aceder ao perfil pretendido.

· Pressione o joystick para baixo até aceder à opção "Confirmar"

E Pronto! Após uns instantes o seu telemóvel estará a pedir o código de acesso para o Pronto!

A partir deste momento, poderá efectuar chamadas, redigir sms, saber quem lhe está a ligar, saber o nível de rede e carga de bateria do seu telemóvel, em fim, poderá utilizar todas as funções disponíveis no seu telemóvel.
8.1. Estrutura do Texto

O texto apresentado poderá conter diferentes elementos aos quais se pode aceder através da navegação do Joystick para cima ou para baixo (J-cima/J-baixo) ou através das teclas de função B913/B946. 

Os dois campos de texto “info” e “estado” transmitem-lhe informação. Mais precisamente, a linha de informação, acessível com as teclas de função B924, indica-lhe o estado do sistema. O campo “estado” acessível através das teclas de função B9136 (ou caracter “u” com a tecla do polegar) informa-o acerca da ligação entre o Pronto e o seu telemóvel, como por exemplo a qualidade da ligação e o estado das baterias do telemóvel.

A tecla “Ligar” é utilizada para activar ou desactivar manualmente a ligação com o telemóvel.

A tecla “Definições” permite aceder à configuração geral do telemóvel. Ver Capítulo 9.2.

Os outros parâmetros da aplicação são:

· Tecla “Chamar”

· Caixa de edição “Texto SMS” (B92345 ou atalho “t”)

· Tecla “Enviar SMS” (B9234 ou atalho “s”)

· Tecla “ler SMS”

· Tecla “Aceitar” (B8)

· Tecla “Desligar” (B7)
Adicionalmente, existe também um menu de comando que pode chamar com B935, ou asterisco com a tecla do polegar, para aceder aos diferentes items.

8.2. Estabelecer/Terminar uma Ligação Manualmente

Assim que configure a ligação pela primeira vez ou se alterar o modo de ligação, ou ainda se abrir a aplicação pela primeira vez, a ligação ao telemóvel será estabelecida automaticamente. Durante alguns segundos, terá a impressão que o Pronto está bloqueado. 

Em primeiro lugar irá receber a informação “Iniciar processo…ligação”, depois “Preparar…ligação” e se tiver sucesso “…ligação preparada”. Os três pontos são para substituir por “não”, “série” ou “bluetooth”, dependendo das opções. Com a ligação bluetooth, o nome do telemóvel será mostrado. Com a opção “Ligar” ou “Desligar” poderá iniciar ou terminar a comunicação entre o Pronto e o seu telemóvel. Note que são necessários alguns segundos para que o Pronto lhe mostre estas mensagens.

Se o Pronto for desligado com S1S4, a ligação será terminada e o bluetooth desactivado. Depois de activar novamente o Pronto, o bluetooth tem de ser primeiramente reactivado (ver Cap. 5.9.4), então quando abrir a aplicação telefone, a ligação será novamente estabelecida.

Quando o Pronto está em modo de pausa (S4) enquanto a ligação está activa, a ligação terá um pequeno corte. Após activar o Pronto, terá que, em primeiro lugar, ir à aplicação “telemóvel” e restabelecer a ligação manualmente através da confirmação “Ligação”.

A ligação ao telefone será também cortada se o seu telemóvel estiver desligado ou se estiver longe do Pronto (mais de 10 metros).

Para desactivar completamente a ligação, abra a aplicação “Telemóvel” e no menu seleccione “definições”. Agora seleccione a opção “Nenhuma” e saia confirmando com”Confirmar”.

8.3. Aceitar ou Recusar a Chamada

Assim que recebe uma chamada, o número de telefone ou o nome da pessoa que está a ligar é mostrado na linha “info” da aplicação.

Se seleccionou a opção “Activar automaticamente se chamar” irá ver o número que lhe está a ligar, independentemente da aplicação em que está no Pronto. Se o número de telefone de origem estiver na sua agenda, também o nome será editado. Para aceitar a chamada, pressione a tecla “Aceitar” ou pressione B8. Se não deseja atender a chamada ou terminar a conversação seleccione a tecla “Desligar” ou pressione B7.
Nota: O último número marcado aparece na linha Braille e pode ser gravado.

8.4. Escrever e Enviar um SMS

O Pronto possibilita-lhe escrever e enviar SMS, para tal:

· Abra a aplicação “Telemóvel” e certifique-se que a ligação com o seu telemóvel está activa. Utilize a tecla “Enviar SMS” ou através das teclas de atalho B9234.

· Escreva o seu texto (160 caracteres no máximo).

· Seleccione a tecla “Enviar” (B915).

· Aparecerá uma nova caixa de edição de texto para o número de telemóvel. Escreva o número sem espaços. É possível seleccionar um dos 15 últimos números usados.

· Confirme o envio pressionando a tecla confirmar. Na linha “info” irá ainda encontrar a confirmação de envio da mensagem com sucesso ou em erro. 

Nota: Para apagar um caracter mova o cursor para o caracter a apagar e utilize “Apagar caracter actual” com as teclas B914.

Para apagar toda a mensagem, entre no menu “SMS” com B935 e seleccione “Apagar SMS”.

8.5. Receber e ler SMS

O Pronto pode aceder às mensagens escritas do telemóvel, quando estas se encontram no cartão SIM.

Os telemóveis com tecnologia “Symbian” não suportam esta função.

· Abra a aplicação “Telemóvel” e certifique-se que a ligação com o seu telemóvel está activa. Seleccione “Ler SMS”.

· Se esta função já se encontrar aberta, entre no menu com B935 e seleccione “Novo acesso”.

· Mova o Joystick para a esquerda e para a direita para ter acesso ao conteúdo das SMS. O primeiro campo é a lista das SMS, o próximo campo corresponde ao texto e o campo a seguir à hora e data (proceda como no “Editor de texto” para escolher a pasta e o ficheiro a abrir, ver ponto 5.1.5).

· Para apagar a SMS seleccionada seleccione “Apagar”.

· Para responder à SMS, edite a SMS e seleccione “Enviar” e depois “Confirmar”.

No menu “Ler SMS” tem acesso:

· “Texto da SMS”.

· “Data e hora”.

· “Todas as SMS recebidas”.

· “SMS lidas”.

· “SMS não lidas”.

· “Apagar”.

· “Enviar”.

· “Retroceder”.

· “Novo acesso”.

· “Fim do acesso”.

8.6. Estabelecer uma Ligação Telefónica

O Pronto possibilita-lhe marcar directamente o número do destinatário da chamada, para tal:

· Abra a aplicação “Telemóvel” e certifique-se que a ligação com o seu telemóvel está activa. Pressione a tecla “Chamar” ou o atalho B91.

· Uma nova caixa aparece, na qual pode introduzir o número do destinatário da chamada sem espaços entre os números. É também possível seleccionar um dos 15 números anteriormente utilizados.

· Confirme o envio pressionando “Confirmar”.

· O seu telemóvel possui agora o número que deseja.

10. Música (M)

O Leitor MP3 possibilita a leitura de ficheiros de música no seu Pronto. A partir do menu principal, procure a opção “Música” e confirme. Pode também entrar na função directamente através do atalho “M” a partir do menu.
O Pronto propõe-se a pesquisar os seus ficheiros MP3 na pasta "Compact Flash". Os ficheiros MP3 devem ser colocados na subpasta "Música".

8.1. Abrir ficheiros mp3 

Pode trabalhar com o seu Pronto ao mesmo tempo que ouve música, basta minimizar esta aplicação e abrir outra. Contudo não pode parar o leitor enquanto está nas duas aplicações, tem sempre que ir ao menu do Pronto e abrir Música.
10.1.1. Reproduzir ficheiros mp3 individuais

Os ficheiros mp3 deverão ser guardados no CF storage card, ou numa das suas pastas ou sub-pastas. Existem duas formas de reproduzir:

Primeiramente:

· no menu do Pronto seleccione “Música” ou utilize o atalho “m B7B8B9” 

· abra o menu e seleccione “Ficheiro>abrir”

· uma lista de ficheiros e pastas será aberta, mova o Joystcik para baixo, cima, esquerda e direita para a pasta e ficheiro mp3 desejada (ex.: Storage card/Music)

· pressionando B9 seleccionámos o ficheiro mp3 e a lista de ficheiros será encerrada

· Pressionando a tecla B9 faz uma pausa e continua o leitor

· Durante a reprodução as teclas B3 e B5 podem ser usadas para retroceder e avançar 10 segundos na música
· a tecla B0 funciona como stop
· para sair do leitor mp3 abra outra aplicação; a tecla S4 parará a leitura.

10.1.1. Reproduzir uma série de ficheiros mp3 (album)

Para reproduzir uma série de ficheiros mp3 será criada uma lista de reprodução temporária (default.m3u). Para começar a ser reproduzida deverá seleccionar os ficheiros desejados através de B0 e comece a reproduzir com B9.
Opções de reprodução
- Iniciar (pausa/reiniciar) = B9  

- Stop = B0

- Retroceder 10 segundos = B2 ou J-esquerda

- Avançar 10 segundos = B5 ou J-direita

Nota: quando a reprodução é interrompida e o Pronto é encerrado com S4, a reprodução só pode ser reinicida desde o mesmo ponto com “p com B8B9”. Pressione B9 para que comece a tocar desde o príncipio do ficheiro.
Estas funções também estão disponíveis:

- próxima faixa = B4 ou J-baixo

- faixa anterior = B1 ou J-cima

- primeira faixa = B3

- última faixa = B6

Estas funções estão também disponíveis no menu “Lista de Reprodução”.
8.2. Lista de reprodução
Criando e guardando lista de reprodução permitir-lhe-á agrupar uma série de ficheiros para poderem ser reproduzidos por uma ordem específica.

10.2.1. O diálogo “lista de reprodução”
No menu seleccione Lista de reprodução, aparecer-lhe-á um diálogo com os seguintes elementos:
· Lista de “Ficheiros mp3” fornece-lhe o nome ds ficheiros mp3 disponíveis na lista de reprodução actual. Pode seleccionar outras entradas através do J-esquerda e J-direita
· O campo “Posição” mostra a posição relativa da faixa seleccionada 
· o campo “reproduzir automaticamente o próximo título” serve para escolher se quer ou não que a próxima música seja rodada automaticamente

· o campo “repetir lista de reprodução” é utilizado para escolher se quer ou não que a lista de repodução seja tocada novamente ou não
Seleccione “encerrar” para voltar ao menu de música.

10.2.2. Criar novas listas de reprodução (ficheiro m3u)

Para criar uma nova lista de reprodução proceda da seguinte forma:
· Abra o diálogo “Lista de reprodução” (menu>lista de reprodução)
· Abra outro menu e seleccione “Lista de reprodução>novo”
· Irá para um diálogo com uma lista de reprodução vazia
· Para adicionar ficheiros ou pastas mp3, abra o menu e seleccione ““Editar>adicionar>ficheiro” ou “Editar>adicionar>pasta”
· Uma lista de ficheiros ou pastas será aberta. Mova o joystickpara o ficheiro ou pasta desejadaa e seleccione-a com B9
· A lista de ficheiros e pastas sera fechada
· É recomendado que a nova lista de reprodução seja guardada com outro nome como ficheiro m3u. abra o menu e seleccione “lista de reprodução>guardar como”
· Um diálogo será aberto para dar um novo nome

· Seleccione a localçização para guardar o novo ficheiro m3u, ex.: “Storage card>music”

· pressione B9 or seleccione “Guardar”.

10.2.3. Abrir lista de reprodução (ficheiro m3u)

Para editar, adicionar ou apagar ficheiros numa lista de reprodução deverá ser aberto r mostrad o diálogo “Liste de reprodução” primeiramente.
Proceda da seguinte forma:

· Abra o diálogo “Lista de reprodução” no menu

· Abra outro menu e seleccione “Lista de reprodução>abrir”
· Uma lista de ficheiros ou pastas sera aberta, identica aos ficheiros. Mova o Joystick para o ficheiro m3u desejado e pressione B9 ou o botão “Abrir”
10.2.4. Guardar listas de reprodução como ficheiro m3u

Uma lista de reprodução existente (ficheiro m3u) pode ser guardada com um nome diferente e/ou num local diferente de arquivo. Abra a lista de reprodução desejada (ficheiro m3u) como descrito no capítulo 10.2.3 e fazer as alterações que necessita.

Depois abra o menu e seleccione “Lista de reprodução/guardar como”. 
Altere o nome do ficheiro e/ou seleccione a nova localização e feche o diálogo pressionando B9 ou seleccionando botão “Guardar”.
10.2.5. Adicionar ficheiros ou pastas a uma lista de reprodução
O procedimento é idêntico ao da criação de uma nova lista de reprodução (ver capítulo 10.2.2.).
· abra o diálogo para a lista de reprodução existente para os novos ficheiros a serem adicionados (ver capítulo 10.2.2.)
· irá ter uma lista contendo as faixas seleccionadas para este ficheiro m3u. Vá para a direita até ao fim da lista para inserir um ficheiro mp3 novo no último lugar da lista, de outra forma a nova faixa será colocada imediatamente a seguir à faixa seleccionada 
· abra o menu e seleccione “Editar>adicionar>ficheiro” ou “Editar>adicionar>pasta”

· uma lista de ficheiros e pastas será aberta, idêntica aos Ficheiros. Mova o Joystick até ao ficheiro ou pasta mp3 que contenha o ficheiro mp3 desejado e seleccione com B9

· a lista de ficheiros e pastas será fechada e voltará ao diálogo da lista de reprodução onde o ficheiro mp3 ou todos os ficheiros mp3 da pasta seleccionada serão mostrados numa lista e colocados num ficheiro m3u.

10.2.6. Alterar a posição de uma faixa numa lista de reprodução

· abra a lista de reproduçao que deseja alterar (cf. capítulo 10.2.3)

· da lista seleccione a faixa (ficheiro mp3) da posição que deseja alterar. Dentro dalista a faixa pode ser movida uma posição para a esquerda para a direita ou para o princípio ou fim da lista
· abra o menu e seleccione “Editar>mover”

· seleccione a entrada correpondente do submenu acordando com a posição que deseja para a faixa seleccionada. Os atalhos seguintes também podem ser utilizados para posicionar a faixa directamente:
· uma posição para a esquerda = l com B8B9
· uma posição para a direita = r com B8B9
· para o princípio da lista = b com B8B9

· para o fim da lista = z com B8B9

· a nova posição da faixa sera mostrada no diálogo “Lista de Reprodução” e guardada no ficheiro m3u atribuído.

10.2.7.Apagar ficheiros individuais de mp3 de uma lista de reprodução
Para apagar um ficheiro mp3 de uma lista de reprodução (ficheiro m3u), proceda da seguinte forma:
1. abra a lista de reprodução em causa (veja capítulo 10.2.3)

2. da lista que lhe aparece no diálogo seleccione a faixa (nome do ficheiro mp3) que deseja apagar

3. abra o menu e seleccione “Editar>Apagar”, ou pressione B9B7

4. a faixa sera agora apagada da lista de reprodução, ou seja, este ficheiro nunca mais será reproduzido.
8.3. Informação do ficheiro mp3

Para aceder a informações do ficheiro mp3, proceda da seguinte forma:0
1. abra o menu
2. seleccione “Info”

3. um diálogo abrirá e a informação sera apresentada numa lista
4. mova o Joystick para a direita ou esquerda para aceder às informações individuais

5. seleccione “Fechar” para sair do diálogo Info e voltar para o leitor mp3

11. Relógios

Para a medida de tempo e alarmes, o Pronto oferece-lhe vários contadores: um contador decrescente, um cronómetro e quatro alarmes.

Para seleccionar um deles seleccione alarmes do menu do Pronto e seleccione “Alarmes, ou use o atalho “T com B7B8 e B9”. 

8.1. Contador

O contador permite que seja medido um tempo específico, e é rigoroso ao segundo. Um toque é emitido quando o tempo chega ao fim.

A vista principal do contador contém vários campos de preenchimento e comandos para configurar o tempo, controlar o passar do tempo durante a contagem, e parar/começar o contador.

Para começar a descontar o tempo, proceda da seguinte forma:

· No menu do Pronto seleccione “Alarmes>Contador” ou pressione S2 brevemente

· A visão principal do contador vai abrir num campo “tempo decorrido” mostrando o tempo percorrido em minutos e segundos. Quando aberto pela primeira vez, ou quando o contador está parado, a leitura será 00:00:00.

· 3.A duração do contador está predefinido para 10 minutos (00:10:00). Isto pode ser alterado no campo “Configurar duração” até à duração máxima de 23:59:59.

· Seleccione o “Iniciar” para iniciar o contador. A opção “Iniciar” deixa de estar disponível e passamos a ter a opção “Parar”, permite parar a contagem.

· Durante a contagem decrescente o campo “tempo decorrido” mostra quanto tempo passou começando por 0 e ascendendo, e o campo “tempo restante” exibe o tempo que falta para terminar.

· Quando o tempo terminar será emitido um toque. O comando Iniciar ficará outra vez disponível.

· “OK” e “Cancelar” apenas fecham a caixa de diálogo. Contador continuará e quando terminar será assinalado com um som.

The following shortcuts are available in the open timer (main view):

- Iniciar o contador = “s com B9”

- Desligar o contador = “o com B9)”

- Com o contador em andamento, diz o tempo que falta = “r com B9” (o contador continua a avançar)

- Quando o contador está em andamento, anuncia o tempo que passou” = “E com B9” (a contagem continua).

O contador só é desligado com a tecla Parar. Desligar o Pronto com S4 ou porque fica em Suspensão, não desligará o contador e este vai emitir um som ao chegar ao fim do tempo marcado.

8.2. Cronómetro

O cronómetro permite que o tempo seja registado e a sua exactidão é ao segundo. Conta a partir do 0 e pode ser consultado, parado e reiniciado a qualquer altura. A contagem pode ser acompanhada por sinais acústicos.

A vista principal do cronómetro contem vários campos e commandos para seguir a contgem de tempo, consultar a o fim ou a hora intermédia, e iniciar, fazer uma pausa e parar o cronómetro.

Quando usar atalhos, só um dedo pode ser utilizado.

Para iniciar o cronómetro, proceda da seguinte forma:

· No menu do Pronto seleccione alarmes ou pressione a tecla S2 duas vezes de uma forma curta

· A visualização principal do cronómetro será aberta no campo “Tempo” dando o tempo decorrido em horas, minutes e segundos. Quando abre pela primeira vez ou quando uma nova medida começa irá ser lido como 00:00:00. 

· Pressione o botão “Iniciar” ou a tecla B4 para parar o relógio e começar a medida. Pode usar a tecla B5 para fazer uma pausa e reiniciar e a tecla B6 para parar a medição 

· A medição do tempo pode ser acompanhada com sinais acústicos. A tecla B1 definirá o beep do Segundo, B2 o beep de 10 segundos e B3 o beep do Minuto. A B7 silencia a medição. 

· O botão “Fim do tempo” ou a tecla B8 abre uma mensagem que, durante a medição, dá-lhe o tempo no momento em que o comando é pressionado, quando a medição está em pausa dá-lhe o tempo intermédio final e quando o cronómetro está parado dá-lhe o tempo final. Feche o diálogo com “OK”.

· “OK” ou “Cancelar” fechará o diálogo do cronómetro. 

· Para parar a medição, pressione “Parar” ou a tecla B6.

Com o cronómetro aberto os seguintes atalhos estão disponíveis:

- iniciar cronómetro = B4 

- parar cronómetro = B6 or 

- fazer pausa à medição/resumir = B5 

- consultar fim de tempo ou tempo intermédio = B8  

- quando o cronómetro está a corer seguir o tempo na linha Braille = “t com B9”

8.3. Alarme

Quatro alarmes independents podem ser definidos aqui. Cada um pode ser definido individualmente com a hora de despertar e com o dia da semana que deve tocar. Os nomes dos quatro alarmes, que anuncio a hora de despertar podem ser determinados pelo utilizador. Os alarmes estão desligados por defeito.

Para definir um alarme, proceda da seguinte forma:

· No menu do Pronto seleccione “Alarmes > Alarmes”. Um diálogo será aberto contendo os nomes e o estado dos quatro alarmes.

· Para corrigir as definições do, por exemplo, Alarme 1, seleccione este botão e pressione B9.

· Outro diálogo sera aberto. Utilize o campo “Activo” para alternar entre ligado e desligado.

· No campo “Nome” o alarme (Alarme 1) pode ter outro nome, por ex. “alarme normal”. 

· Introduza a hora de despertar no campo seguinte; 08:00 é a hora predefinida e pode ser alterada

· Finalmente, utilize o campo apropriado para deterninar o dia que o alarme deverá ser desligado 

· O campo “Som ligado” é activo por defeito, então esse sinal é emitido quando a informação é dada via som e pela linha Braille

· O som do alarme pode ser seleccionada de uma lista de pequenos ficheiros .wav. O caminho deve ser dado no campo “ficheiro de som”.

· Seleccione “Escolher sinal” se um som diferente está definido como sinal de alarme. Uma lista de ficheiros sera aberta – mova-se para cima e para baixo na lista para seleccionar o ficheiro desejado. Os ficheiros TIMALARM.WAV, BELL.WAV ou COCK.WAV são os recomendados. Pressione B9 para fechar a lista; o novo alarme está agora seleccionado e o seu caminho dado no campo “Ficheiro de Som”

· Pressione no OK para terminar as alterações e sair do diálogo de alarmes.

Quando a hora de despertar chega o alarme tocará com uma mensagem correspondente. Se o alarme é ignorado o Pronto a cada 10 segundos tocará o alarme até 3 minutos.

Pressione C4 ou a tecla de posicionamento para parar a mensagem – Pronto voltará a estar suspenso mas o alarme tocará dez segundos mais tarde.

Para sair do alarme ou desligá-lo pressione B9 ou C6.

12. Gravador (D)
8.1. Gravação

Ergonomicamente, pegue no Pronto como se fosse apenas um gravador de áudio.

Pressione e mantenha premida a tecla "GRAV" e fale após o bip sonoro. Solte a tecla "GRAV" para terminar a gravação. Cada gravação de voz é guardada num ficheiro diferente. 

O Pronto regressa à aplicação que estava a ser usada antes da gravação da voz.

8.2. Leitura

Pressionando de forma breve a tecla "GRAV", o Pronto lê automaticamente a última gravação memorizada. É possível interromper a leitura pressionando novamente de forma breve tecla "GRAV".

O Pronto regressa à aplicação que estava anteriormente em curso antes da gravação.
Gravação anterior
Teclado Braille: B3

Joystick: J-cima

Teclado PC: Seta para cima

Próxima gravação
Teclado Braille: B6
Joystick: J-baixo
Teclado PC: Seta para baixo

Menu
Teclado Braille: B9(0)35

Joystick: J-dentro

Teclado PC: Alt
Leitura / stop
Teclado Braille: « REC »
No menu do Gravador, estão disponíveis os seguintes comandos:

· Apagar: para apagar gravação seleccionada

· Menu Pronto: para regressar ao menu principal

· Sair: para sair do menu

13. Calculadora (C)

Escolha no menu principal “calculadora” e confirme.

Actualmente pode efectuar os seguintes cálculos. Pode utilizar J-cima e J-baixo para escolher um número ou uma função. As funções básicas como “+”, “-“, “=” podem ser feitas directamente a partir do teclado.

Para começar um cálculo novo, procure a tecla “2C” ou introduza o comando B915. A linha, só lhe irá apresentar os resultados. As operações efectuadas serão somente anunciadas por voz.
Os 10 cálculos são guardados automaticamentena lista de resultados – utilize a tecla C1/C3 ou J-cima/ J-baixo para andar pela lista.

8.1. Combinações Braille

· Adicionar

+ ou B235

· Subtrair

 – ou B36

· Multiplicar

x ou B35

· Dividir

/ ou B67
· Vírgula

, ou B3

· Igual

= J-dentro ou B2356
Números em Braille

· 1
B18, a com o ponto 8

· 2
B128, b com o ponto 8

· 3
B148, c com o ponto 8

· 4
B1458, d com o ponto 8

· 5
B158, e com o ponto 8

· 6
B1248, f com o ponto 8

· 7
B12458, g com o ponto 8

· 8
B1258, h com o ponto 8

· 9
B248, i com o ponto 8

· 0
B2458, J com o ponto 8
14. Linha Braille

O Pronto pode ser ligado ao PC de três formas diferentes. Por porta série, por USB ou por Bluetooth.

Para uma ligação USB é necessário ter instalado o “ActiveSycn to serial” no seu PC (pode encontrar este programa no CD de instalação do Pronto).

8.1. Requisitos Mínimos do PC

Pronto:

· Versão do Pronto 1.0.61 ou superior.

· Sistema operativo 1.0.0.28 ou superior.

· PC:

· Microsoft Windows 2000 ou XP.

· Leitor de ecrã.

Para ligação USB:

· Microsoft ActiveSync

· ActiveSync to serial (as2com)

8.2. Ligação por Porta Série

· Ligue o Pronto ao PC com um cabo próprio para ligação por série, com ambos os equipamentos desligados.

· Ligue o PC e o Pronto.

· No Pronto, abra a opção “Linha Braille”. Entre no menu da “Linha Braille”, seleccione “Ligação” e depois “Série”. Volte a entrar no menu da “Linha Braille” e seleccione “Iniciar Série”.

· No PC, entre no leitor de ecrã e seleccione a nova linha Braille.

8.3. Ligação por USB

Certifique-se que o ActiveSync está instalado no seu PC. De seguida instale o programa “as2com.exe” e siga as instruções. De seguida:

· Ligue, com um cabo próprio, o Pronto ao PC por uma porta USB.

· Ligue o PC e o Pronto.

· No Pronto, abra a opção “Linha Braille”. Entre no menu da “Linha Braille”, seleccione “Ligação” e depois “ActiveSync”. Volte a entrar no menu da “Linha Braille” e seleccione “Iniciar ActiveSync”.

· No PC, entre no leitor de ecrã e seleccione a nova linha Braille.

8.4. Ligação por Bluetooth

Para proceder a uma ligação por Bluetooth tem de ter no seu PC um adaptador Bluetooth, como por exemplo, “DLINK DBT 120 USB”:

· Ligue o PC e de seguida coloque o adaptador Bluetooth numa porta USB. Instale o adaptador.

· No Pronto, abra a opção “Linha Braille”. Entre no menu da “Linha Braille”, seleccione “Ligação” e depois “Bluetooth”. Volte a entrar no menu da “Linha Braille” e seleccione “Iniciar Bluetooth”. Certifique-se que o Bluetooth do Pronto está activado (ver ponto 5.11.4).

· No PC, entre no leitor de ecrã e seleccione a nova linha Braille.

8.5. Desligar e Ligar a Ligação

Para desligar proceda do seguinte modo:

· No Pronto, abra a opção “Linha Braille”. Entre no menu da “Linha Braille” e seleccione “Parar”.

Para voltar a ligar, proceda como nos pontos 14.2, 14.3 e 14.4. Consoante a ligação que deseja fazer.

15. Ficheiros

Na opção “Ficheiros” pode criar, copiar, apagar, renomear e mover pastas tal como no explorador do Windows. Pode saber também todos os detalhes dos documentos e o estado da memória.

Nota: Se um documento não abrir, utilize o “Editor de texto”.

Para aceder à opção “Ficheiros”, ligue o Pronto e no menu principal seleccione “Ficheiros”. Acede à lista pastas. Esta lista apresenta as pastas e os ficheiros organizados hierarquicamente. A organização é análoga ao “Abrir” e “Guardar como” no “Editor de texto”.

Para percorrer a lista utilize B96 ou J-baixo para baixo e B93 ou J-cima para cima. Dá-lhe acesso a todas as pastas e ficheiros do mesmo nível.

Ao escrever uma letra selecciona o ficheiro ou a pasta mais próxima que comece por essa letra.

Para abrir as pastas utilize B94 ou J-direita. Para fechar as pastas e voltar atrás utilize B91 ou J-esquerda.

8.1. Nova Pasta

· Escolha o local que pretende criar a nova pasta, como sugerido no ponto 5.10.

· Entre no menu do “Ficheiro” com B9(0)35. Seleccione “Ficheiro” e depois “Nova pasta”.

· Escreva o nome pretendido para a pasta.

· Com o Joystick para baixo tem acesso a três opções que pode seleccionar. Pode seleccionar, “Só de leitura”, “Oculto” e “Sistema”. Para seleccionar pressione B0.

· Para confirmar pressione B9 em “Guardar”. Para cancelar pressione B9 em “Cancelar”.

8.2. Apagar

O comando “Apagar” apaga ficheiros e pastas da memória. Os ficheiros ou os documentos são apagados quando a pasta onde se encontram é apagada.

Seleccione o ficheiro ou a pasta que deseja apagar.

Entre no menu do “Ficheiro” com B9(0)35. Seleccione “Ficheiro” e depois “Apagar”.

O Pronto pergunta se tem a certeza que deseja apagar. Utilize o Joystick para cima ou para baixo para escolher a opção que pretende. “Sim”, “Não” ou “Cancelar”. Confirme com B9.

Pode também utilizar as teclas de atalhos B97 para apagar.

Com este método basta seleccionar o que deseja apagar, pressione B97 e confirmar com B9.
8.3. Renomear

Um ficheiro ou uma pasta podem ser renomeados sem afectar o seu conteúdo.

· Seleccione o ficheiro ou a pasta que deseja renomear.

· Entre no menu do “Ficheiro” com B9(0)35. Seleccione “Ficheiro” e depois “Renomear”.

· Escreva o novo nome e confirme com B9. Para cancelar pressione J-cima ou J-baixo até “Cancelar” e pressione B9.

8.4. Propriedades

Pode saber as propriedades das pastas e dos ficheiros. Para isso, seleccione o ficheiro ou a pasta, entre no menu do “Ficheiro” com B(9)035, seleccione “Ficheiro” e depois “Propriedades”.

Com o J-cima ou J-baixo percorre as informações:

· O nome da ficheiro ou da pasta.

· A localização onde está guardado.

· A data que foi criado.

· Informação do tamanho.

· “Só de leitura”. Pressione B0 para seleccionar.

· “Oculta”. Pressione B0 para seleccionar. Uma pasta “Oculta” geralmente não é visível no display e não pode ser acedida.

· “Sistema”. Pressione B0 para seleccionar. Uma pasta de “Sistema” geralmente não é visível no display e não pode ser acedida.

8.5. Cortar, Copiar e Colar

Para cortar os ficheiros ou as pastas e colocá-las noutra localização:

· Seleccione o ficheiro ou a pasta pretendida.

· Abrir o menu do “Ficheiro” com B9(0)35.

· Seleccionar “Editar” e depois “Cortar”.

Para copiar os ficheiros ou as pastas e colocá-las noutra localização:

· Seleccione o ficheiro ou a pasta pretendida.

· Abrir o menu do “Ficheiro” com B9(0)35.

· Seleccionar “Editar” e depois “Copiar”.
Nota: A parte copiada mantém-se no local original.

Para colar os ficheiros ou as pastas cortadas ou copiadas:

· Cortar ou copiar o ficheiro ou a pasta pretendida.

· Seleccionar o local pretendido.

· Abrir o menu do “Ficheiro” com B9(0)35.

· Seleccionar “Editar” e depois “Colar”.

8.6. Seleccionar Tudo

Com esta opção pode seleccionar vários ficheiros ou pastas e apagá-las, colá-las, cortá-las e copiá-las em simultâneo. Em lugar de processar um ficheiro ou uma pasta de cada vez.

Para marcar um ficheiro ou uma pasta seleccione o ficheiro ou a pasta que deseja e pressione B0. Se pressionar novamente B0, o ficheiro ou a pasta é desmarcada.

Para marcar tudo entre no menu “Ficheiro”, seleccione “Editar” e depois “Seleccionar tudo”.
Se pretender inverter a selecção:

· Entre no menu do “Ficheiro” com B9(0)35. Seleccione “Editar” e depois “Inverter selecção”.

8.7. Detalhes

No menu do “Ficheiro” seleccione “Ver” e depois “Detalhes”. Aparecem três opções; “Mostrar ficheiros ocultos”, “Mostrar ficheiros de sistema” e “Mostrar ficheiros internos”.

Com B0 seleccione as opções que deseja e no fim confirme com B9.

8.8. Memória

Para saber o estado da memória entre no menu do “Ficheiro” seleccione “Extras” e depois “Memória”.

16. Opções (P)

No menu Opções, pode ajustar algumas opções do sistema.

8.1. Voz

Volume - Para regular o nível de volume da voz. Utilize J-esquerda e J-direita para aumentar ou diminuir o volume. Na caixa de diálogo, irá encontrar um botão “por defeito”, o qual irá colocar o volume no nível pré-estabelecido por fábrica. Confirme sua escolha com J-enter ou C6. Cancele com C4. O volume por defeito é de 6.
Nota: pode também utilizar o comando S4+Bx para modificar o nível do volume a qualquer altura.
Velocidade - Para regular a velocidade da voz. Utilize J-esquerda e J-direita para aumentar ou diminuir a velocidade da voz. Na caixa de diálogo encontra um botão “por defeito”, o qual lhe coloca a velocidade da voz no valor pré-estabelecido por fábrica. Confirme a sua escolha com J-dentro ou C6. Cancele com C4. A velocidade da voz por defeito é de 2.
Tonalidade - Para regular a tonalidade da voz. Utilize J-esquerda e J-direita para aumentar ou diminuir a tonalidade. Na caixa de diálogo, irá encontrar um botão “por defeito”, o qual irá colocar a tonalidade no valor pré-definido por fábrica. Confirme a sua escolha com J-dentro ou C6. Cancele com C4. A tonalidade por defeito é de 3.

8.2. Braille

Representação dos ficheiros: nesta opção pode regular os dois seguintes parâmetros:

Tipo (ficheiro ou Pasta) - Seleccione ou desactive esta opção através das teclas J-esquerda ou J-direita. Com esta opção seleccionada, quando percorre uma lista de ficheiros, estes serão apresentados na linha Braille através de um símbolo que permite distinguir um ficheiro de uma pasta. Um ficheiro sera préfixado por um “f” no final da linha braile e uma pasta será préfixada por um “d”.
Extensão do Ficheiro - quando esta opção está selecionada, o nome do ficheiro será apresentado na linha Braille com a sua extensão. Se a opção não está seleccionada, somente o nome do ficheiro será apresentado.

8.3. Data e Hora

Na primeira caixa de edição de texto, encontra a data sobre a forma (dd.mm.aaaa), na segunda, encontra a hora sobre a forma (hh:mm:ss). Os dados podem ser editados um por um.

Para guardar os valores, chame o menu (B935) depois escolha “acertar data e hora”.

Pressionando brevemente a tecla S4, obtém a hora e a data.

8.4. Ligações

Esta opção permite-lhe activar ou desactivar o bluetooth. Por defeito e para economizar, o receptor bluetooth é desactivado cada vez que desligar o Pronto com S1 + S4. Deverá activar o bluetooth de forma a estabelecer uma ligação com o seu telemóvel. Para activar bluetooth pressione B0 para seleccionar a opção e confirme com a ajuda do “Confirmar”.
8.5. Controlo do Sistema

Iniciar ActiveSync : permite re-ligar o ActiveSync em caso de se desligar abruptamente.

Partilhados ActiveSync : Permite guardar as opções partilhadas com o seu PC.

Calibração da Bússola : Permite calibrar a bússola. A bússola detecta as linhas de fluxo magnético e determina os pontos cardeais. Para determinar as direcções, o Pronto deve ser colocado sobre uma superfície plana e longe de aparelhos que possam interferir magneticamente.

Para ajustar a bússola, proceda da seguinte forma:

· Ligue o pronto através de S1 + S4 (assegure-se que guardou todos os dados).

· Coloque o Pronto sobre uma superfície plana e longe de campos magnéticos (cerca de 2 metros afastado de todos os aparelhos).

· Os pontos cardeais devem de ser conhecidos para proceder ao ajuste correcto.

· Gire o pronto cerca de 15º e pressione rapidamente duas vezes a tecla S3 e repita esta operação 24 vezes a fim de efectuar uma volta completa.

· Por fim, seleccione o menu “opções”, “controlo do sistema” e depois confirme o comando “ajustar Bússola”.

· Teste se a bússola está bem calibrada. Se os valores não estiverem correctos é possível que tenha havido interferências que tenham perturbado a calibração. Se assim aconteceu, por favor repita novamente o procedimento anteriormente citado.
Nota: Durante a calibração, o Pronto pode anunciar valores totalmente incorrectos, o que é normal enquanto a calibração não estiver terminada.

17. Leitor Daisy
No leitor Daisy do Pronto poderá ler todos os livros-áudio em formato Daisy. Embora a Ataraxia não tenha conhecimento da existência de qualquer livro em português neste formato, acreditamos que este formato de gravação será o futuro dos livros áudio. Diga Adeus às cassetes com fraca qualidade e aos incómodos de ter que as transportar juntamente com um gravador e uns auscultadores. O Pronto reúne todas estas ferramentas. De qualquer forma, tem à sua disposição uma série interminável de livros Daisy noutros idiomas.

8.1. Menu Ficheiro (f+b9,b8)

· Actualizar nova biblioteca (n+b9,b8) – Esta opção permite-lhe actualizar a biblioteca com os novos livros inseridos. Se nenhum livro tiver sido adicionado, o pronto emite a mensagem “Nenhum livro inserido”.

· Iniciar/Parar (b9) – Esta opção permite-lhe iniciar/interromper a audição (leitura) do livro que se encontrar Aberto. Se nenhum livro estiver aberto, o Pronto emite a mensagem “Nenhum livro aberto”.
· Lista de livros (o+b9,b8) – Esta opção abre alista de livos daisy disponíveis, permitindo-lhe seleccionar aquele que pretende ouvir (ler). Se a lista se encontrar vazia o Pronto emite a mensagem “Nenhum livro disponível”.

· Fechar (f+b9,b8) – Esta opção permite-lhe fechar o livro que se encontrar aberto.

8.2. Menu editar (e+b9,b8)

· Procurar (?+b9,b8) - Ao aceder a esta opção, o Pronto pergunta-lhe qual a sequência de texto que pretende procurar, imitindo a mensagem “Localizar++”. Após digitar a sequência de texto a procurar, mova o joystick para baixo. Terá então disponível um botão de rádio que lhe permite seleccionar a direccção em que a procura deverá ser feita. Mova então o Joystick para a direita ou para esquerda, para alternar entre “localizar para a frente e “localizar para trás, respectivamente. Ao mover novamente o joystick para baixo terá uma caixa de verificação, que lhe permite restringir a procura só a títulos. Marque-a ou desmarque-a movendo o joystick para a esquerda e direita. Termine pressionando o joystick para dentro no botão “Confirmar”.

8.3. Marcadores (m+b9,b8) 

· Ir para (i+b9,b8) – Ao aceder a esta opção, o Pronto solicita-lhe que digite o marcador para onde se pretende deslocar. Digite correctamente e prissione o joystick para baixo até ao botão confirmar e, para prosseguir, pressione para dentro.
· Anterior (b2) – Esta opção permite-lhe aceder ao marcador anterior. 
· Seguinte (b5) – Esta opção permite-lhe aceder ao marcador seguinte.
· Inserir (b9,b8) – Esta opção permite-lhe inserir um marcador no livro.
· Apagar (b7) – Esta opção permite-lhe remover um determinado marcador. Inserir marcas no livro.
· Apagar tudo (b9,b7) – Esta opção permite-lhe remover todos os marcadores existentes num livro.
8.4. Extras (t+b9,b8)

· Velocidade (v+b9,b8) – Ao pressionar o joystick para dentro nesta opção, fará surgir uma caixa de lista contendo os diversos níveis de velocidade. Para aumentar ou diminuir o nível, pressione o joystick para a direita ou para esquerda, respectivamente. Uma vez seleccionado o nível de velocidade pretendido, pressione o joystick para baixo, onde terá disponível a caixa de verificação “guardar a velocidade definida. Mova o joystick para a direita ou para a esquerda para verificar ou não a caixa. Para terminar, pressione o joystick para dentro no botão confirmar. Se optar por mantê-la verificada, da próxima vez que utilizar o leitor daisy do Pronto, verá que o novo nível de velocidade será adoptado.
8.5. Navegação (e+b9,b8)

· Nível superior (b3) – Esta opção permite-lhe voltar ao nível mais elevado das secções do livro. Ou seja, se se encontrar no subtítulo, regressará ao título.

· Nível inferior (b6) – Esta opção permite-lhe passar para o nível mais baixo das secções do livro. Ou seja, se se encontrar no título, passará ao subtítulo. 

· Retroceder (b1) – Esta opção permite-lhe retroceder no livro.
· Avançar (b4) – Esta opção permite-lhe avançar no livro.
· Início do livro (b9,b1,b2,b3) – Esta opção permite-lhe aceder ao início do livro.

· Fim do livro (b9,b4,b5,b6) – Esta opção permite-lhe aceder ao final do livro.

· Ir para a página (p+b9,b8) – Ao activar esta opção, o Pronto solicita-lhe o número de página para a qual pretende aceder. Digite e pressione o joystick para baixo até ao botão Confirmar e, para terminar, pressione para dentro.

· Avançar rapidamente (>+b9,b8) – Esta opção permite percorrer o livro rapidamente.

· Retroceder rapidamente (<+b9,b8) – Esta opção permite percorrer o livro rapidamente para trás.
8.6. Menu informação (r+b9,b8)

· Informação do livro (i+b9) – Esta opção fornece-lhe informações acerca do livro que se encontrar aberto. Se não existirem livros áudio disponíveis, o pronto emite a mensagem “nenhum livro inserido”.

· Onde eu estou (?+B9) – Esta opção informa-o da sua posição actual.

18. Instalação e Ligação a um Computador

Esta secção disponibiliza-lhe a informação necessária para instalar os programas e drivers necessários, para ligar o Pronto a um computador.

8.1. Sincronização com o PC

Para poder trocar ficheiros com o computador, tanto o Microsoft ActiveSync como o driver do Pronto têm que estar instalados. Insira o CD do Pronto e siga as instruções.

18.1.1. O driver

Ligue o cabo USB disponibilizado com o Pronto, numa ficha USB do seu computador. Ligue o Pronto. Ligue o Pronto ao cabo USB. O Windows normalmente detecta automaticamente um novo hardware e pede-lhe os drivers necessários. Estes drivers encontram-se na Pasta \Driver, no CD-Rom.

18.1.2. ActiveSync

Normalmente, o ActiveSync é instalado conjuntamente com o Windows. No entanto, se necessário, pode fazer o download da última versão do ActiveSync da página de Internet da Microsoft. Esta versão pode também ser encontrada no CD-Rom de instalação.

· Para instalar o programa no PC clique em “setup.exe” que encontra no CD de instalação do Pronto e siga as instruções.

· No fim clique em “Instalar”.

Atenção: não estabeleça uma sincronização dos dados, ligue-se como “convidado” (guest), caso contrário poderá perder informação se a pasta “Meus Documentos” não estiver vazia.

Para activar esta função por defeito no computador, e evitar assim a pergunta inicial do ActiveSync - “convidado” (guest) - edite o ficheiro reg “ProntoGuest.reg” que pode encontrar na pasta “\MsAsync”, no CD-Rom.

Para começar, aconselhamos não estabelecer uma ligação porque sem um método preciso, pode perder todos os dados do seu PC. O modo “sem ligação” é suficiente para troca de ficheiros. Para uma sincronização da lista das moradas com a agenda deve de activar uma ligação. 

Uma vez instalado o ActiveSync e estabelecida a ligação com o Pronto, poderá a partir do seu posto de trabalho ou do explorador do Windows consultar o conteúdo do Pronto. Irá ver na lista disponível no seu computador “Telemóvel”. Assim, é possível através de um simples copiar e colar trocar os ficheiros entre o PC e o Pronto. É também possível “Cortar”, “Copiar” e “Colar” ficheiros entre o Pronto e o computador.

Para estabelecer uma ligação, ligue o Pronto e active a ligação com o PC no ActiveSync. Deve de introduzir o comando “ Iniciar ligação ActiveSync” após a ligação do Pronto ao computador e espere pela mensagem “ Dados para registar”.

18.1.3. Visualização no PC

É possível, para uma pessoa normovisual monitorizar o trabalho desenvolvido no Pronto, através do ecrã do computador. Para tal, active o ActiveSync:

No computador: 

· Inicie o ficheiro “Cerhost.exe” que está disponível na pasta \Pronto\Remote Display Control no CD-Rom.
No Pronto: 
· Pressione e mantenha pressionadas, por alguns segundos (aprox. 4 segundos), as teclas C25 simultaneamente com as teclas B14. Solte todas as teclas quando o ecrã do computador mostrar uma cópia do ecrã do Pronto.

· Para desligar o Cerhost do Pronto pressione e mantenha pressionado, durante alguns segundos, as teclas C25 simultaneamente com as teclas B25. A actualização do ecrã no PC é interrompido.

19. Actualizações
8.1. Actualização do Software

· Copie os ficheiros na pasta Compact Flash. Cada actualização contém as respectivas instruções de instalação 

· Verifique a versão do software do Pronto com a ajuda do comando B9,0,1,2,3,6,7,8 (V com o ponto 8 e os dois polegares)

· Pressione simultaneamente C1, C4, B7, B8 durante cerca de 10 segundos.

· O procedimento de actualização levará cerca de 2 minutos para terminar.

· Verifique a versão do software do Pronto com a ajuda do comando B90123678 (V com o ponto 8 e os dois polegares).

Para utilizadores experientes, a actualização do software pode ser efectuada através da ligação com o ActiveSync.
Proceda da seguinte forma:

· O Pronto deve de estar ligado e o ActiveSync activado no seu PC.

· Para desactivar o software do Pronto pressione simultaneamente as teclas C14 e B25 cerca de 5 segundos. Quando o software do Pronto tiver parado, o Pronto não reage mais à pressão nas teclas.

· Abra o explorador do Windows e seleccione os novos ficheiros que lhe foram disponibilizados

· Copie os ficheiros seleccionados para o pasta /Flasdisk/Pronto, do Pronto.

· Inicie o software do Pronto pressionando, ao mesmo tempo, durante cerca de 5 segundos as teclas C14 e B14.

8.2. Actualização do Sistema Operativo

· Copie os ficheiros na pasta Compact Flash. Cada actualização contém as respectivas instruções de instalação 

· Verifique a versão do software do Pronto com a ajuda do comando B9,0,1,2,3,6,7,8 (V com o ponto 8 e os dois polegares)

· Pressione simultaneamente C1, C4, B7, B8 durante cerca de 10 segundos.

· O procedimento de actualização levará cerca de 2 minutos para terminar.

· Verifique a versão do software do Pronto com a ajuda do comando B90123678 (V com o ponto 8 e os dois polegares).
20.  Dicionário de Pronúncias
O dicionário de pronúncia é um ficheiro de texto. Cada palavra e a sua pronunciação aparece em linhas separadas. O ficheiro pode ser editado no Editor de Texto para que as palavras possam ser apagadas e e adicionadas novas entradas. Com a aplicação Ficheiros o ficheiro Portugues03.dic deve movido para a pasta Edit e copiada novamente quando a edição estiver terminada.
8.1. Adicionar novas palavras
1. Abra o menu de commandos do Editor de Texto e seleccione Ficheiro/Abrir
2. Abra o ficheiro em causa

3. Insira novas entrada no ficheiro da seguinte forma:

Palavra=pronuncia, linha vertical e regressar.

Cada palavra tem que estar numa nova linha, por ex.:
Ataraxia=Ataracsia|

4. Quando guarder o documento tenha a certeza que não está a graver como .rtf (seleccione “Spenas Ficheiro”), e copie novamente para “Flashdisk/PRONTO/localize/1033” com o Ficheiro.

As novas palavras estarão disponíveis quando reiniciar.
Nota: Garanta que não são apagados nenhuns ficheiros da Flashdisk, Pronto, Localize and 1033 folders, ou PRONTO não irá trabalhar convenientemente ou deixará de trabalhar de todo.
X1. Características Técnicas

· Tamanho: 174 x 92 x 32 milímetros, (6.8” x 3.6” x 1.3”)

· Peso: 450 gramas (1 libra)

· Tensão de carga das baterias: 5 volts

· Micro Processador: Intel PXA255, 32 bits, 400 MHz 

· Memória:

· Memória Interna Flash (Flashdisk): 32 MB, mais de metade da memória flash está disponível para uma livre utilização.

· DRAM: 64 MB (Reservado para aplicações internas).

· Cartão Compact Flash entregue: 128 MB

· Sistema Operativo: Windows CE
· Ligações:

· Série

· USB

· PS2

· Infravermelhos

· Bluetooth
· Formato dos ficheiros, predefinidos:

· .RTF – para o editor

· .MP3 – para a música

· .WAV – para gravador de voz

X2. Lista de Comandos

Ligar o Pronto – S1+S4

Desligar o Pronto – S1+S4 (pressão longa)

Suspender o Pronto – S4

Retirar o Pronto do modo de Suspensão – S1

Reiniciar o Pronto sem o desligar – C1+C4+B3+B6

Nota: O Pronto não se deve desligar com o S1+S4, deverá estar sempre em modo de suspensão, quando não o utiliza.

Teclas de Sistema

S1: acesso ao editor de texto (pressão longa); Temperatura (pressão curta uma vez); Pressão Atmosférica (pressão curta duas vezes); Altímetro (pressão curta três vezes).

S2: Calendário/Agenda (pressão longa); Alarme (pressão curta uma vez); Parar a iniciação do alarme (pressão curta duas vezes).

S3: Menu Principal (pressão longa); Estado da bateria (pressão curta duas vezes); Bússola (pressão curta três vezes).

S4: Actividade Suspensa, o sistema continua a consumir energia (pressão longa); Hora (pressão curta uma vez); Data (pressão curta duas vezes).

S4+B7 a B8: Altera o volume de voz, em que S4+B7 coloca o volume em 0, S4+B2 coloca o volume em 2 e S4+B8 coloca o volume no máximo.

Utilização dos Menus

Com Teclas Braille

Próxima função – B(90)6

Função anterior – B(90)3

Função actual – B(90)36

Activar (Entrar) – B9(0)

Entrar no submenu – B(90)4

Sair do submenu – B(90)78

Com teclas de navegação

Próxima função – C3

Função anterior – C1

Activar (Entrar) – C6

Sair do submenu – C4


Com o Joystick

Próxima função – J-baixo

Função anterior – J-cima

Activar (Entrar) – J-dentro

Entrar no submenu – J-direita

Sair do submenu – J-esquerda


Com o teclado do PC

Próxima função – Seta para baixo

Função anterior – Seta para cima

Activar (Entrar) – Enter

Entrar no submenu – Seta para a direita

Sair do submenu – Escape

Nas caixas de edição

Comandos Básicos:

Com teclas Braille

Item anterior - B9(0)46

Próximo anterior - B9(0)13

Item actual - B9(0)1346

Activar (entrar) - B9(0)

Sair do diálogo - B9(0)78

Abrir item - B9(0)4

Fechar item - B9(0)1


Com tecla de navegação

Item anterior - C46

Próximo item - C13

Activar (entrar) - C6

Sair do diálogo - C4


Com Joystick

Item anterior - J-baixo

Próximo item - J-cima

Activar (entrar) - J-dentro


Com teclado PC

Item anterior - Tab

Próximo anterior - Shift Tab

Activar (entrar) - Enter

Sair do diálogo - Escape

Abrir item - Seta para a direita

Fechar item - Seta para a esquerda

Utilização dentro da caixa de edição:


Com teclas Braille

Próximo caracter - B9(0)4

Caracter anterior - B9(0)1

Próxima palavra - B9(0)5

Palavra anterior - B9(0)2

Início do campo - B9(0)123

Fim do campo - B9(0)456


Com joystick

Próximo caracter - J-direita

Caracter anterior - J-esquerda


Com teclado PC

Próximo caracter - Seta para a direita

Caracter anterior - Seta para a esquerda

Próxima palavra - Ctrl + seta para a direita

Palavra anterior - Ctrl + seta para a esquerda

Início do campo - Home

Fim do campo – End

Dentro dos ficheiros


Com teclado Braille

Menu - B(90)35

Ficheiro anterior - B(90)3

Próximo ficheiro - B(90)6

Abrir ficheiro - B(90)4

Fechar ficheiro - B(90)1


Com teclas de navegação

Ficheiro anterior - C1

Próximo ficheiro - C3

Abrir ficheiro - C6

Fechar ficheiro – C4

Menu - C35


Com Joystick

Ficheiro anterior - J-cima

Próximo ficheiro - J-baixo

Abrir ficheiro - J-dentro


Com teclado PC

Ficheiro anterior - Seta para cima

Próximo ficheiro - Seta para baixo

Abrir ficheiro - Enter

Fechar ficheiro – Escape

Menu - Alt

Edição de Texto

Os Comandos de Movimento

B91 = Desloca-se para o caracter anterior

B94 = Desloca-se para o próximo caracter

B9014 = Lê o caracter actual; pressionando uma segunda vez anuncia o código internacional do caracter; uma terceira vez anuncia os pontos Braille utilizados.

B904 = Lê caracter a caracter quando pressionado várias vezes.

B92 = Desloca-se para a palavra anterior

B95 = Desloca-se para a próxima palavra

B9025 = Lê palavra actual, pressionando uma segunda vez irá soletrar a palavra.

B93 = Desloca-se para o início da frase

B96 = Desloca-se para o fim da frase

B9036 = Lê toda a frase

B912 = Desloca-se para a linha anterior

B945 = Desloca-se para a próxima linha

B901245 = Lê linha actual 

B913 = Desloca-se para o parágrafo anterior

B946 = Desloca-se para o próximo parágrafo

B901346 = Lê parágrafo actual

B923 = Desloca-se para a página anterior

B956 = Desloca-se para a próxima palavra

B902356 = Lê página actual

B9123 = Desloca-se para o início do texto

B9456 = Desloca-se para o fim do texto

B90123456 = Leitura de todo o documento (a linha Braille segue a leitura)


Deslocação no documento

C1: Linha anterior

C2: 18 caracteres anteriores do texto

C3: Linha seguinte

C5: 18 caracteres seguintes do texto


Marcas

A zona marcada é indicada através dos pontos 8.

B914 = Caracter

B925 = Palavra

B91245 = Linha

B936 = Frase

B91346 = Parágrafo

B92356 = Página

B9123456 = Todo o texto

B978 = Retirar marcas


Formatação de texto

B917 = Apagar o caracter anterior

B947 = Apagar o próximo caracter

B9147 = Apagar o caracter actual

B927 = Apagar a palavra anterior

B957 = Apagar a próxima palavra

B9257 = Apagar a palavra actual

B937 = Apagar a frase anterior

B967 = Apagar a próxima frase

B9367 = Apagar a frase actual

B9127 = Apagar a linha anterior

B9457 = Apagar a próxima linha

B912457 = Apagar a linha actual

B9137 = Apagar o parágrafo anterior

B9467 = Apagar o próximo parágrafo

B913467 = Apagar o parágrafo actual

B9237 = Apagar a página anterior

B9567 = Apagar a próxima página

B923567 = Apagar a página actual

B7 = Apagar o caracter anterior


Leitura Contínua

É possível ler um texto de forma contínua controlando a rapidez da síntese vocal. A linha Braille apresenta o texto lido e mostra as palavras por inteiro.

Para controlar esta função, utilize os seguintes comandos:

B9 (0), J5: Início da leitura a partir da posição do cursor

B9 (0) 123456: Leitura de todo o documento

Durante a leitura:

J-cima: reduzir a velocidade de leitura

J-baixo: aumentar a velocidade

J-esquerda: recuar duas palavras

J-direita: avançar duas palavras

B9 (0), J-direita: parar a leitura e colocar o cursor na última palavra lida

B9 (0) 78: para a leitura sem deslocar o cursor.

Nota: a síntese vocal deverá ser activada para poder utilizar esta função.

Agenda

Consultar a Agenda

Compromisso anteriormente agendado = B3 (J-cima)

Compromisso seguinte = B6 (J-baixo)

Dia anterior = B1 (J-esquerda)

Dia seguinte = B4 (J-direita)

Semana passada = B2

Semana seguinte = B5

Mês passado = B12

Mês que vem = B45

Recuar 6 meses = B13

Avançar 6 meses = B46

Recuar 1 mês = B23

Avançar 1 mês = B56

Campos de introdução de dados (Novo contacto, por ex.)

Para seleccionar os campos de introdução e teclas utilize J-cima/J-baixo ou B913/B946;

No campo de introdução de dados, pode mover-se com o cursor J-direita/J-esquerda ou através de B91/B94. Para ir para o início do campo de introdução de dados, pressione B9123, para aceder ao fim do campo B9456. Para apagar para trás pressione B917;

Finalmente seleccione a tecla “Confirmar” e confirme. Se deseja sair da caixa de diálogo sem guardar as alterações, pressione B978 ou através da tecla “Cancelar”.

Música


Com teclado Braille

Pasta ou ficheiro anterior - B(90)3

Próximo ficheiro ou pasta - B(90)6

Abrir pasta - B(90)4
Fechar pasta - B(90)1

Ler ficheiro - B9
Parar a leitura - B978


Com tecla de navegação

Pasta ou ficheiro anterior - C1

Próximo ficheiro ou pasta - C3

Ler ficheiro - C6

Parar a leitura - C48


Com Joystick

Pasta ou ficheiro anterior - J-cima

Próximo ficheiro ou pasta - J-baixo

Abrir pasta - J-direita
Fechar pasta - J-esquerda


Com teclado PC

Pasta ou ficheiro anterior - Seta para cima

Próximo ficheiro ou pasta - Seta para baixo

Abrir pasta - Seta para direita
Fechar pasta - Seta para a esquerda

Ler ficheiro - Enter

Parar a leitura - Escape
Gravador


Leitura


Com teclado Braille

Gravação anterior - B3
Próxima gravação - B6
Menu - B9(0)35
Leitura / stop – Rec


Com Joystick

Gravação anterior - J-cima
Próxima gravação - J-baixo
Menu - J-dentro


Com teclado PC

Gravação anterior - Seta para cima
Próxima gravação - Seta para baixo
Menu – Alt

Calculadora Científica

Começar um cálculo novo – B946

Adicionar - + ou B235

Subtrair - – ou B36

Multiplicar - x ou B35

Dividir - / ou B67

Vírgula - , ou B3

Igual - = J-dentro ou B2356

1 - B18, a com o ponto 8

2 - B128, b com o ponto 8

3 - B148, c com o ponto 8

4 - B1458, d com o ponto 8

5 - B158, e com o ponto 8

6 - B1248, f com o ponto 8

7 - B12458, g com o ponto 8

8 - B1258, h com o ponto 8

9 - B248, i com o ponto 8

10 - B2458, J com o ponto 8

Cerhost.exe e ActiveSync

É possível, para uma pessoa normovisual monitorizar o trabalho desenvolvido no Pronto, através do ecrã do computador. Para tal, active o ActiveSync:

No computador: 

10. Inicie o ficheiro “Cerhost.exe” que está disponível na pasta \Pronto\Remote Display Control no CD-Rom.

No Pronto: 

11. Pressione e mantenha pressionadas, por alguns segundos (aprox. 4 segundos), as teclas C25 simultaneamente com as teclas B14. Solte todas as teclas quando o ecrã do computador mostrar uma cópia do ecrã do Pronto.

12. Para desligar o Cerhost do Pronto pressione e mantenha pressionado, durante alguns segundos, as teclas C25 simultaneamente com as teclas B25. A actualização do ecrã no PC é interrompido.
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